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ТЕМПЕРАТУРА И ВЛАЖНОСТЬ
· Не используйте пульт, если влажность и температура окружающей среды вызывают образование конденсата на устройстве; дайте устройству высохнуть перед подключением к электросети.
· Не используйте пульт при температуре окружающей среды выше 40 °C (104 °F).
ЭЛЕКТРОБЕЗОПАСНОСТЬ
· При подаче питания пульт должен быть подключен к защитному заземлению (PE). 
· Не используйте устройство, если поврежден сетевой разъем.
· Не подвергайте устройство воздействию дождя или влаги.
· ВСЕГДА отключайте устройство от сети перед обслуживанием или заменой предохранителей. Заменяйте предохранители на идентичные.
· Не используйте устройство, если параметры сети питания не соответствуют приведенным ниже.
· Не открывайте устройство, подключенное к электросети, если у вас нет соответствующей квалификации.
ЭНЕРГОПОТРЕБЛЕНИЕ
Энергопотребление: 85 Вт
Входное напряжение: 100–240 В переменного тока, 2,5 А
Частота: 50–60 Гц
Батарейка таблеточного типа
На материнской плате устройства установлена литий-ионная батарейка таблеточного типа (CR2032) для хранения данных о времени. 
Эта батарейка используется для хранения данных о времени, когда устройство не подключено к источнику питания. Ее необходимо заменять не реже одного раза в три года. Если устройство не используется в течение длительного времени или хранится в холодных условиях, возможно, замена потребуется раньше. 
Утилизируйте батарейку CMOS в соответствии с местным законодательством.
Имейте в виду, что литий-ионные таблеточные батарейки представляют особую опасность для маленьких детей.
СТЕКЛО НА СЕНСОРНОМ ЭКРАНЕ
Не используйте пульт, если сенсорный экран разбит, так как вы можете пораниться о частицы стекла.
Осторожно!
Внутри устройства отсутствуют детали, подлежащие ремонту пользователем. Не открывайте корпус и не пытайтесь самостоятельно производить какие-либо ремонтные работы. Если вашему устройству все же потребуется ремонт, обратитесь к местному дилеру.
Рекомендация по источнику питания
Мы настоятельно рекомендуем вам использовать источник бесперебойного питания (ИБП), чтобы избежать внезапного отключения питания во время программирования.
1. Введение
Благодарим за покупку пульта Rave 3.
Данное руководство описывает все функции пульта. Информация, требующая особого внимания, выделена серой заливкой. Рамкой обозначаются физические клавиши, например, Enter (Ввод). Квадратными скобками обозначаются виртуальные программные клавиши на сенсорном экране, например [Playback Parameters] (Параметры плейбэка). Название меню или опции/функции/параметра выделено жирным, например, LIVE SHOW (Активное шоу).
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Передняя панель
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1.1.1. Панель управления
Доступно 3 цвета подсветки клавиш (красный, зеленый и желтый). Вы можете изменить яркость и цвет на нужные. Удерживайте клавишу Shift и нажимайте клавишу Thru для изменения цвета, а также удерживайте клавишу Shift и нажимайте клавиши + или – для увеличения или уменьшения яркости. Настройка также возможна с помощью функции [Key Backlight] (Подсветка клавиш) в меню Setup (Настройка).
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Клавиша быстрой записи
Для быстрого сохранения резервных копий вашего шоу нажмите Store (Сохранить).
1.1.1.2. Круглые ручки 
Круглые ручки A, B и C слева используются для настройки атрибутов приборов или параметров эффектов.
Ручка D справа используется для прокрутки страниц с параметрами и настройки скорости Cue-списков. Клавиша в ручке D может использоваться в качестве клавиши Enter (Ввод) или клавиши сохранения при настройке параметров.

Клавиши атрибутов
В этой части находятся 9 клавиш атрибутов и 1 клавиша Locate (Поиск). Каждая клавиша атрибута позволяет отображать не более 3 каналов на каждой странице. Нажатая клавиша атрибута имеет яркую подсветку. Повторное нажатие клавиши выбранного атрибута позволяет перейти к следующей странице, на которой находятся дополнительные каналы. Управление осветительными приборами осуществляется с помощью различных клавиш атрибутов и соответствующих круглых ручек A, B и C.
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1.1.1.3. Клавиши быстрого доступа и функциональные клавиши
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Клавиши от F1 до F7 — это клавиши быстрого доступа, которые выполняют функции программных клавиш в правом нижнем углу сенсорного экрана.
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Функциональные клавиши находятся в нескольких областях и выполняют такие функции, как программная клавиатура, копирование, перемещение, удаление, выбор четных/нечетных приборов и поиск приборов.
Примечание: функции Pause, Go+ и Go- пока недоступны.
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1.1.1.4. Клавиши настройки и программирования
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Эти клавиши используются для настройки пульта и редактирования плейбэков.
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1.1.1.5.  Клавиши на цифровой клавиатуре
Вы можете использовать цифровую клавиатуру для ввода цифровых команд и изменения текущего состояния плейбэка. Их функции описаны в одной из последующих глав.
1.1.1.6. Секция плейбэков
Подсветку фейдера в секции плейбэков можно настроить в меню Setup. В зависимости от состояния плейбэка можно настроить нужный цвет подсветки. Три состояния фейдера плейбэка: нет сохраненного плейбэка, есть сохраненный плейбэк, но он не запущен, и плейбэк запущен.
Секция плейбэков состоит из мастер-фейдеров, клавиш страниц, плейбэков с их фейдерами и функциональными клавишами, клавиш плейбэков.
Имеется 80 страниц плейбэков; на каждой странице находятся 15 фейдеров и 15 клавиш для сохранения плейбэков. Вы можете переходить между страницами с помощью клавиш ↑ или ↓, а на номер страницы отображается на светодиодном индикаторе.
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Нажимайте клавишу Func (Функция) под мастер-фейдером, чтобы переключаться с отображения значения атрибута и функции быстрого доступа на отображение названия клавиши плейбэка и обратно.
1.1.2. Сенсорный экран
Пульт оснащен 15-дюймовым жидкокристаллическим емкостным сенсорным экраном для управления.
Параметры управления находятся в правой части сенсорного экрана. Большинство операций выполняются на сенсорном экране. Различные рабочие окна можно выбирать и открывать на сенсорном экране в зависимости от необходимости.
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В правом верхнем углу каждого рабочего окна находится клавиша в виде шестеренки. Если она темно-серая, это означает, что другие параметры отсутствуют. Но если она белая, то доступны и другие параметры — нажмите на клавишу, чтобы увидеть их.
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1.1.2.1. Настройка рабочих окон
Положение и размер рабочего окна можно менять. Нажмите на заголовок окна и перемещайте палец, чтобы изменить положение окна. Чтобы изменить размер окна:
· Нажмите и удерживайте правый нижний угол окна, затем перемещайте палец после того, как рамка станет КРАСНОЙ, после чего отпустите палец в нужном положении, чтобы подтвердить размер.
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· Нажмите и удерживайте левый верхний угол окна, затем перемещайте палец после того, как рамка станет КРАСНОЙ, после чего отпустите палец в нужном положении, чтобы подтвердить размер.
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1.1.2.2. Настройка рабочего пространства
Вы можете использовать функцию [Work Space] (Рабочее пространство) для сохранения различных комбинаций рабочих окон, между которыми можно быстро переключаться при работе.
1> Нажмите клавишу [Work Space], когда закончите настройку комбинаций окон на экране;
2> Нажмите на пустую ячейку во всплывающем окне;
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3> Чтобы сохранить комбинацию окон рабочего пространства, нажмите на ячейку с текстом Press again to save (Нажмите еще раз для сохранения);
4> Нажимайте на ячейки, чтобы быстро переключаться между различными рабочими пространствами.
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Примечание: если вы хотите сохранить в ячейку новое рабочее пространство, сначала нажмите клавишу Delete (Удалить), чтобы удалить старое рабочее пространство из ячейки.
1.2. Задняя панель
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Аудиовыход: один аудиоразъем 3,5 мм и один аудио-оптический разъем позволяют подключаться к аудиоустройствам.
Разъем MIDI: доступно 3 разъема MIDI — In, Out и Thru для подключения к другим MIDI-устройствам.
Разъем Art-Net : сетевая функция для передачи максимум 2048 каналов DMX по протоколу Ethernet через переходник Art-Net/DMX.
Антенна Wi-Fi для подключения к приложению на мобильном телефоне или планшете.
Вселенные DMX: доступно 4 вселенных DMX, которые позволяют передавать 512 каналов DMX на каждый выход.
Питание: источник питания поддерживает довольно широкий диапазон напряжений (100–240 В переменного тока, 50–60 Гц). Поэтому его можно использовать в любой стране мира. Если требуется заменить предохранитель, отключите источник питания в целях безопасности.
2. Инициализация и резервное копирование
2.1. Удаление всех данных
Мы настоятельно рекомендуем удалить все данные с нового пульта, чтобы избежать непредсказуемых ошибок при программировании.
1> Нажмите клавишу Backup (Резервное копирование), чтобы открыть окно BACKUP MENU (Меню резервного копирования);
2> Нажмите [New Show] (Новое шоу);
3> Нажмите [Confirm] (Подтвердить), чтобы удалить всех данные и автоматически вернуться в окно LIVE SHOW (Активное шоу).
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Примечание: все созданные данные будут удалены (включая настройки, привязки, пресеты и программы). Системные и пользовательские библиотеки приборов не удаляются.
Вы также можете нажать Delete (Удалить) и дважды нажать [Delete All Data] (Удалить все данные) и [Confirm] (Подтвердить), чтобы очистить все данные.
2.2. Резервное копирование
Примечание: хотя выключение пульта с помощью выключателя питания не вредит системе, все несохраненные программы будут потеряны, если пульт выключить без резервного копирования данных. 
Резервные копии шоу можно сохранить на внутренний диск или внешний USB-накопитель. 
Чтобы создать резервную копию шоу, нажмите клавишу Store (Сохранить) для быстрого сохранения. Файл шоу будет сохранен на внутреннем диске. С помощью этой операции файлы будут циклически сохраняться под именами defaultShow_0, defaultShow_1, defaultShow_2 и ‘defaultShow_3 по очереди.
Вы можете задать имя файла резервной копии. Если вы вставили USB-накопитель, нажмите [Disk Source] (Место хранения), чтобы переключиться между [Internal disk] (Внутренний диск) и [USB disk] (USB-накопитель);
1> Нажмите клавишу Backup (Резервное копирование), чтобы открыть окно BACKUP MENU (Меню резервного копирования);
2> Нажмите [Save Show](Сохранить шоу);
3> Нажмите клавишу Keyboard (Клавиатура), введите имя файла и нажмите [Enter] (Ввод) на программной клавиатуре;
4> Нажмите [OK] для сохранения.
После сохранения резервных копий файлов на одном из накопителей, имена файлов по умолчанию будут обновлены.
Примечание: мы рекомендуем часто создавать резервные копии при программировании, чтобы случайно не потерять программу.
2.3. Загрузка файла резервной копии
При включении пульта последний сохраненный файл defaultShow загружается автоматически.
Вы также можете выбрать файл резервной копии для загрузки.
1>. Нажмите клавишу Backup (Резервное копирование), чтобы открыть окно BACKUP MENU (Меню резервного копирования);
2>. Выберите файл;
3>. Нажмите Load Show Загрузить шоу;
4>. Нажмите [Confirm] (Подтвердить), чтобы загрузить резервную копию.
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Нажмите Load last Saved Show(Загрузить последнее сохраненное шоу), чтобы загрузить последний сохраненный файл defaultShow напрямую без выбора файла.
2.4. Удаление файлов
Функция File Delete позволяет удалять ненужные файлы.
2.5. Переименование файлов
Функция File Rename позволяет переименовывать файлы резервных копий.
3. Привязка
Необходимо привязать все приборы, чтобы пульт понимал, какими приборами вы хотите управлять.
Во время привязки пульт автоматически предложит свободный начальный адрес DMX для каждой линии. Вы можете сначала привязать все свои приборы и проверить их адреса DMX, прежде чем назначать их приборам. Вы также можете сначала назначить нужные адреса DMX приборам, а затем задать правильные адреса при привязке.
Если приборы оснащены RDM, пульт позволяет изменить настройки адреса DMX и режим канала.
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3.1. Привязка приборов
Чтобы управлять интеллектуальными приборами или каналами диммеров, вы должны сначала привязать их к клавишам приборов в окне Fixtures (Приборы). Можно привязать максимум 1000 приборов.
3.1.1. Привязка диммеров
Каждая клавиша прибора позволяет управлять одним или несколькими каналами диммеров.
1> Нажмите Patch (Привязать);
2> Нажмите [Patch New Fixture] (Привязать новый прибор);
3> Нажмите [Patch Dimmer] (Привязать диммер).
4> Нажмите [▼] на параметре Start DMX Address (Начальный адрес DMX), чтобы найти другие линии DMX (от 1 до 4). Номер позади показывает, что начальный свободный адрес можно привязать; вы можете ввести новый номер с помощью цифровой клавиатуры или использовать ручку D для изменения;
5> Параметр Unit start number (Начальный номер устройства) показывает начальный идентификатор привязываемого прибора;
6> Можно ввести значение в столбце Quantity (Количество), чтобы задать количество привязок. Цифра 1 означает привязку одного канала диммера к идентификатору устройства; значение больше 1 означает привязку последовательности каналов диммеров к идентификаторам последовательных устройств. Последовательность диммеров будет привязана к последовательным адресам DMX;
7> Нажмите [Confirm](Подтвердить) для привязки, список Patch selected fixture(Привязка выбранных приборов) будет обновлен;
8> Также можно привязать несколько каналов диммеров к одному идентификатору устройства. Например, после привязки одного канала диммера к идентификатору устройства, поле Unit start number (Начальный номер устройства) станет зеленым. Адрес DMX увеличится на единицу после привязки. Если снова нажать [Confirm] (Подтвердить), новый адрес DMX будет привязан к тому же идентификатору устройства. Каналы диммеров, которые были привязаны к одному устройству, будут управляться вместе; 
3.1.2. Привязка интеллектуальных осветительных приборов
Существует небольшая разница между исправлением интеллектуальных приборов и каналов диммеров. Это связано с тем, что интеллектуальный прибор имеет больше настраиваемых атрибутов, таких как горизонтальное и вертикальное движение, цвет и гобо, но канал диммера имеет только один атрибут — интенсивность. Чтобы управлять интеллектуальным освещением, вы должны найти соответствующий прибор в библиотеке и привязать его.
В пульте есть два вида библиотек приборов на выбор.
· Системная библиотека: в пульт встроена собственная системная библиотека.
· Пользовательская библиотека: если вы не находите свое устройство в системной библиотеке, пульт предлагает несколько способов создания или редактирования вашего устройства (этот процесс описан в другой главе).
1> Нажмите Patch (Привязать);
2> Нажмите [Patch New Fixture] (Привязать новый прибор);
3> Нажмите [Used Library = System] (Используемая библиотека = системная), чтобы переключиться на [Used Library = User] (Используемая библиотека = пользовательская];
· При привязке прибора из системной библиотеки можно использовать круглую ручку D или полосу прокрутки для поиска производителя. Также можно открыть программную клавиатуру с помощью клавиши Keyboard и ввести первые буквы названия производителя. Выберите производителя и нажмите [Confirm] (Подтвердить) для ввода; вы можете выбрать прибор из списка. 
· Вы можете выбрать прибор непосредственно на сенсорном экране, если он выбран из пользовательской библиотеки. 
Примечание: сведения о каналах будут показаны на правой панели после выбора прибора.
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4> Выберите прибор для привязки и нажмите [Confirm](Подтвердить), чтобы открыть меню привязки;
5> Нажмите [▼] на параметре Start DMX Address (Начальный адрес DMX), чтобы увидеть другие линии DMX (от 1 до 4). Введите номер с помощью цифровой клавиатуры или используйте ручку D для настройки начального адреса;
6> Введите идентификатор прибора в поле Unit start number (Начальный номер устройства); 
7> Введите количество приборов для привязки в столбце Quantity;
8> Нажмите [Confirm](Подтвердить) для привязки, список Patch selected fixture(Привязка выбранных приборов) будет обновлен;
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Если поле выделено КРАСНЫМ, когда вы задаете параметры Start DMX address или Unit start number во время привязки, это означает, что этот адрес DMX или идентификатор устройства уже используется. В этом случае привязка невозможна.
Если выбрана функция Load Preset (Загрузить пресет), пульт автоматически загрузит пресеты, которые были сохранены в профиле прибора.
Если выбрана функция Auto Group (Автогруппировка), пульт сгруппирует все приборы одной и той же модели. 
3.2. Привязка выбранного типа
Эта функция позволяет привязать другие выбранные приборы одинакового типа без повторного поиска в библиотеке приборов.
3.3. Отмена привязки
Можно выбрать и удалить один или несколько последовательных привязанных приборов, нажав кнопку [Unpatch] (Отменить привязку).
3.4. Повторная привязка
Функция позволяет вам изменять адрес и/или линию привязанных приборов.
1> Выберите прибор, который необходимо изменить;
2> Нажмите [Repatch] (Привязать повторно);
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3> Выберите линию DMX и начальный адрес в меню. Чтобы изменить их, введите номер линии и адрес в верхней панели;
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4> Нажмите [Confirm] (Подтвердить), чтобы изменить адрес и/или линию DMX.
Примечание: идентификатор устройства не меняется после повторной привязки.
Выбранные адреса будут выделены розовым цветом, если они уже используются. Если вы продолжите нажимать [Confirm] (Подтвердить) в этом случае или введете используемый номер линии DMX и адрес, адрес выбранного прибора будет успешно изменен, но приборы, которые ранее использовали/включали эти адреса, будут отвязаны. Необходимо снова привязать их.
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3.5. Настройка устройств RDM
Эта функция позволяет пульту опрашивать конкретные приборы. Затем их можно привязать согласно существующим адресам DMX. Также можно удаленно изменять режимы и другие настройки на конкретных приборах.
Примечание: для работы этой функции приборы должны быть оснащены RDM.
Если подключение выполняется с помощью буферов или разветвителей DMX, они должны поддерживать RDM. В противном случае информация, отправляемая обратно в пульт, будет блокироваться.
Нажмите [RDM Discover] (Поиск RDM), чтобы начать поиск. Появится список приборов, поддерживающих RDM. Выберите прибор и нажмите [RDM Info] (Информация о RDM Info), чтобы просмотреть подробную информацию.
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3.5.1. Удаленная настройка приборов 
Также можно удаленно изменить адрес на конкретном приборе.
1> Выберите прибор в списке;
2> Нажмите [DMX Start Address] (Начальный адрес DMX);
3> Введите номер адреса DMX, который необходимо изменить, затем нажмите [Enter] (Ввод);
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3.5.2. Соответствие приборов RDM
1> Выберите прибор в списке;
2> Нажмите [Matched to] (Соответствует);
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3> Выберите привязанный прибор из списка RDM Match Fixture (Соответствие приборов RDM), затем нажмите [Match] (Задать соответствие);
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Нажмите [Unmatch] (Отменить соответствие), если вам больше не нужно соответствие с привязанным прибором.
3.6. Параметры приборов
Вы можете менять или инвертировать горизонтальное и вертикальное положение приборов с помощью пульта. Так обеспечивается более удобное управление подвижными приборами в зеркальном режиме. Каналы диммеров также можно инвертировать.
Нажмите [Fixture Parameter](Параметры прибора) в меню PATCH SETUP (Настройка привязки);
· [Swap PAN/TILT]: поменять местами управление каналами горизонтального и вертикального движения;
· [Invert TILT]: инвертировать управление каналом вертикального движения;
· [Invert PAN]: инвертировать управление каналом горизонтального;
· [Invert Dimmer]: инвертировать управление каналом диммера;
Примечание: все одинаковые модели приборов будут инвертированы, если нажать [Invert Dimmer].
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· [Offset]: смещение значения горизонтального и/или вертикального положения для конкретных приборов, которые расположены неидеально. Значения смещения, показанные в процентах, задаются круглыми ручками управления. Чтобы сбросить смещение, нажмите [Reset Tilt Offset] или [Reset Pan Offset].
4. Управление приборами и диммерами
Привязанные приборы находятся в окне Fixtures (Приборы). Если во время привязки вы использовали функции Load Preset (Загрузить пресет) и Auto Group (Автогруппировка), вы также увидите окна этих функций.
Привязанные приборы выделены темно-синим цветом, выбранные — светло-голубым, а те, которые выбирались раньше —серым.
Атрибуты приборов устанавливаются ручками управления, а названия каналов отображаются в нижней части экрана.
Если прибор имеет несколько ячеек управления и поддерживает данную функцию, вы можете выбрать прибор и и управлять им либо как единым целым, либо как независимыми ячейками. Это особенно полезно при использовании эффектов формы.
Привязанные вспомогательные приборы занимают несколько последовательных ячеек в окне Fixtures (Приборы). Будут показаны идентификатор основного устройства и идентификаторы его последовательных ячеек.
4.1. Настройка расположения приборов
Все привязанные приборы будут перечислены в окне Fixtures , но они также показаны в окне Fixture Layout (Расположение приборов). 
В окне Fixture Layout находится 7 областей — All Fixtures (Все приборы) и области от 1 до 6. В областях с 1 по 6 по умолчанию не отображаются приборы. 
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· Нажимите [All Fixtures] (Все приборы) и выберите другую область (любую из областей 1–6);
· Нажмите [Edit] (Редактировать) и выберите приборы, которые будут отображаться в области;
· Нажмите [Add Selected] (Добавить выбранные), чтобы показать выбранные приборы, или [Remove Selected] (Удалить выбранные), чтобы удалить выбранные приборы. Нажмите на маленькую рамку в левом верхнем углу, чтобы выбрать/отменить выбор всех приборов.
Приборы в окне Fixture Layout изначально будут расположены в виде линий, каждая из которых содержит 32 прибора. Можно изменить 2D-макет, чтобы расположение приборов примерно соответствовало их расположению в реальности.
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· Нажмите программную клавишу [Move] (Переместить), чтобы переместить приборы в любое место в окне Fixture Layout путем перетаскивания. Для выбора приборов нажимайте на них по одному или проведите пальцем и нарисуйте рамку, чтобы выбрать несколько приборов. Рамки выбранных приборов станут синими.
· Используйте полосы прокрутки внизу и справа, чтобы переместить центр схемы. Нажмите [Reset] (Сброс), чтобы прибор с номером 1 оказался по центру. Положение схемы также можно изменить, нажав клавишу [Drag] (Перетаскивание) и перетаскивая окно. Функциональная клавиша [image: image37.png]


 в правом верхнем углу окна выполняет центровку схемы, чтобы вы видели все приборы.


Примечание: при использовании функции [Drag] выбор приборов невозможен.
· Вы можете использовать полосу прокрутки слева или ручку D для увеличения или уменьшения масштаба схемы.
Нажмите клавишу в виде шестеренки, чтобы включить отображение текущего состояния каналов диммеров или RGB.
4.2. Выбор приборов
Существует несколько способов выбора приборов:
Сенсорный экран
1> Окно Fixtures (Приборы): можно выбирать приборы по одному, нажимая на идентификатор устройства, порядок приборов соответствует порядку выбора. Кроме того, можно провести пальцем и нарисовать рамку, чтобы выбрать несколько приборов. Порядок приборов начинается с меньшего идентификационного номера.
Примечание: порядок приборов, выбранный при рисовании рамки от прибора 1 к прибору 2, такой же, как при ее рисовании от прибора 2 к прибору 1.
2> Окно Fixture Layout (Расположение приборов): также можно выбрать приборы прямо в окне Fixture Layout.
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Существует 8 различных способов выбора приборов путем рисования рамки выбора. Например:
· Если вы выбираете группу приборов путем рисования рамки выбора от 1 ко 2 и к 4, порядок приборов будет следующим: слева направо, а затем сверху вниз. 
· Если вы рисуете рамку от 1 к 3 и к 4, порядок приборов будет следующим: сверху вниз, а затем слева направо.
· Если вы рисуете рамку от 4 к 3 и к 1, порядок приборов будет следующим: справа налево, а затем снизу вверх.
Цифровая клавиатура 
В разделе LIVE SHOW (Активное шоу) введите команду с помощью цифровых клавиш, чтобы выбрать приборы.
· Если вы хотите выбрать прибор, введите номер устройства и нажмите Enter (Ввод).
· Если вы хотите выбрать более одного прибора, нажимайте + после каждого номера. Например, нажимайте клавиши 1, +, 3, +, 5, +, 7 по очереди и нажмите ENTER, чтобы выбрать приборы 1, 3, 5 и 7.
· Если вы хотите выбрать последовательность приборов, используйте клавишу THRU. Например, нажмите клавиши 1, THRU, 9 и затем ENTER, чтобы выбрать приборы с 1 по 9.
· Нажмите –, чтобы исключить прибор из последовательности. Например, по очереди нажмите клавиши 1, THRU, 5, –, 3 и нажмите ENTER, чтобы выбрать приборы 1, 2, 4 и 5.
Примечание: для вспомогательных приборов команда выбора позволяет выбрать только идентификаторы основных устройств.
Функциональная клавиша Even/Odd (Четные/Нечетные): после выбора группы приборов, в том числе непоследовательно, нажмите клавишу Even/Odd, чтобы упростить выбор четных или нечетных устройств в группе.
4.3. Ручное управление приборами
4.3.1. Включение приборов
Дважды нажмите клавишу Locate или F1/[Full], чтобы включить выбранные приборы открытым и переместить их в центральное положение. Также можно нажать клавишу Locate и выбрать [Locate Fixture] (Найти прибор), чтобы включить приборы. Значения всех атрибутов будут сброшены до стандартных.
Если вы хотите найти приборы без изменения центрального положения, нажмите клавишу Locate и выберите [Locate Fixture No PAN/TILT] (Найти прибор без перемещения), чтобы включить приборы. Значения всех атрибутов, кроме горизонтального/вертикального положения, будут сброшены до стандартных.
Если вы не хотите сбрасывать значения других атрибутов, удерживайте нажатой клавишу Locate и нажмите клавишу атрибута. Значения атрибутов канала для этой клавиши будут сброшены, но последние значения атрибутов для других клавиш останутся неизменными. Например: удерживайте нажатой клавишу Locate (Найти) и нажмите Tilt/Pan (Вертикальное/горизонтальное движение). Будет установлено центральное положение по горизонтали и вертикали выбранных приборов, но значения для других каналов останутся неизменными.
При двойном нажатии на клавишу AT задается значение 255 для канала диммера. Дважды нажмите клавишу ·, чтобы значение 0 для диммера. Кроме того, двойное нажатие клавиши + или – позволяет увеличить или уменьшить яркость диммера на 10%.
4.3.2. Изменение атрибутов приборов
Выберите приборы и клавишу атрибута, затем измените значения с помощью ручек управления.
После выбора клавиши атрибута вы также можете ввести значение с помощью цифровых клавиш, а затем нажать на название канала на сенсорном экране. Это позволяет задать значение напрямую.
Для вспомогательного прибора (например, светодиодного прибора с несколькими каналами RGB) выберите идентификатор главного прибора для управления всем прибором, все каналы ячеек будут управляться совместно. Однако основные каналы нельзя настраивать по идентификатору ячейки, можно управлять только каналами ячеек по отдельности.
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4.3.3. Особое управление атрибутами
Окно Color Picker (Выбор цвета) можно открыть из области Select Area (Зона выбора). Приборы с каналами RGB/CMY можно легко смешивать с помощью окна выбора цвета. Для выбора доступны 3 режима смешивания цветов.
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Пульт считывает диапазон каналов из каждого прибора.
Например, выберите приборы и клавишу атрибута Color (Цвет), нажмите на имя атрибута Color на сенсорном экране, чтобы открыть список диапазона каналов. Можно выбирать пункты прямо в списке. Также можно ввести значение с помощью цифровых клавиш.
4.3.4. Функция поиска приборов
После нахождения группы приборов нажмите клавишу → или ←, чтобы включать приборы по одному и изменять их атрибуты. Эта функция позволяет определить, где находится прибор.
Вы также можете изменить функцию, выбирая приборы по одному, но сохраняя яркость, для этого задайте для клавиши [F4] функцию [Hold L. On] (Сохранять положение) или [Keep the brightness](Сохранять яркость) в меню настройки пульта. Это полезно, если нужно установить все приборы в одно и то же положение.
Нажмите клавишу Find (Поиск), чтобы повторно выбрать все приборы в группе после завершения настройки.
4.3.5. Макросы приборов
Макрос — это последовательность программ приборов, которые выполняются за определенное время. Некоторые из приборов могут выполнять специальные операции, такие как сброс, включение/выключение. После привязки макрос будет загружен из библиотеки приборов. Если вам нужно проверить, есть ли в приборе макросы, или запустить макрос, выполните следующие действия;
1> Выберите приборы;
2> Нажмите Locate (Найти);
3> Нажмите [Macro function] (Макросы). Все макросы, созданные в библиотеке, отображаются в правой части меню; 
4> Выберите имя макроса для запуска. Цвет программной клавиши станет светло-голубым цветом во время выполнения макроса.
4.3.6. Режим Fan
Режим Fan широко используется для атрибутов горизонтального или вертикального движения, но он также может быть применен к другим атрибутам, таким как смешение цветов. Если прибор обладает трехцветным смешением, благодаря данному параметру вы можете создать эффект радуги.
Для достижения лучшего эффекта рекомендуется использовать по крайней мере 4 прибора.
4.3.6.1. Выравнивание приборов
1> Выберите приборы и включите их;
2> Нажмите клавишу атрибута, например, Tilt/Pan (Вертикальное/горизонтальное движение);
3> Нажмите [Align Off] (Выравнивание выкл.);
4> Выберите один из режимов выравнивания;
Существует несколько режимов выравнивания приборов:
· [<]: выравнивание по крайним правым приборам.
· [>]: выравнивание по крайним левым приборам.
· [><]: выравнивание по средним приборам. Значение увеличивается от середины к обеим сторонам. Номера приборов с обеих сторон меняются в противоположных направлениях;
· [<|>]: выравнивание по средним приборам. Значение увеличивается от середины к обеим сторонам. Номера приборов с обеих сторон меняются в одном направлении;
· [<||>]: выравнивание по средним приборам. Значение увеличивается от обеих сторон к середине. Номера приборов с обеих сторон меняются в одном направлении;
· [Wings]: приборы делятся на две группы, начиная с середины. Если используются другие настройки выравнивания, приборы разбиваются на две группы приборов точно так же.
5> Настройте эффект Fan с помощью ручек A, B или C.
4.3.6.2. Выравнивание приборов по кривым
1> Выберите приборы и включите их;
2> Нажмите [Align Off] (Выравнивание выкл.);
3> Нажмите [↑], чтобы вызвать меню выравнивания по кривым; 
4> Нажмите клавишу атрибута, чтобы переключиться на другой атрибут. Нажмите на имя атрибута в меню кривой, чтобы переключиться на другие атрибуты, привязанные к текущей клавише атрибута;
5> Нажмите [2 Points] (2 точки), чтобы переключиться в режим [3 Points] (3 точки); функция [Mirror] (Зеркало) может использоваться только в режиме 2 точек.
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6> Переместите курсоры, чтобы задать нужное выравнивание.
Примечание: чтобы сбросить значение текущего атрибута, нажмите [Reset].
4.3.7. Сброс параметров
После завершения редактирования нажмите клавишу Clear (Очистить), чтобы отменить выбор всех приборов.
Удерживайте клавишу нажатой, чтобы увидеть другие функции сброса;
· [Clear All Fixtures]: будут сброшены ручные настройки всех приборов; нажмите, чтобы переключиться на [Clear Selected Fixtures]: будут сброшены ручные настройки только выбранных приборов;
· [Clear All Presets]: сброс всех добавленных вручную пресетов.
· [Clear All Effects]: сброс всех добавленных вручную эффектов.
· [Clear Mode = Normal] : сброс приборов и всех каналов, кроме интенсивности; нажмите, чтобы переключиться на [Clear Mode = Default]: сбросить все приборы все каналы, кроме интенсивности, до значений по умолчанию.
4.4. Группы
Несколько приборов можно объединить в группу для быстрого выбора. Ячейка клавиши группы станет коричневой после сохранения. Название группы и ее идентификатор появятся в ячейке в окне Groups.
4.4.1. Создание группы
1> Откройте окно Groups (Группы), если оно не открыто в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
2> Нажмите [Group] (Группа);
3> Нажмите [Save Group](Сохранить группу);
4> Выберите приборы для группы. Они могут быть одного или разных типов;
5> Выберите ячейку в окне Groups (Группы). Если в ячейке уже есть группа, появится вопрос с подтверждением перезаписи данных.
6> Если нужно создать больше групп, повторите шаги с 3 по 5;
7> Нажмите [Return] (Назад) или Exit (Выход), чтобы выйти.
4.4.2.  Управление группами
1> Нажмите [Group] (Группа), чтобы открыть окно Group Program (Программа группы);
2> Нажмите [Group manage] (Управление группами);
3> Выберите название группы, чтобы увидеть все приборы в ней;
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4> Появятся подробные сведения о приборах в текущей группе, такие как идентификатор прибора, название прибора, обозначение и порядковый номер. 
4.4.2.1. Настройка порядка приборов в группе
Приборы в группе сохраняются в порядке их выбора. Каждый прибор имеет свой порядковый номер. Разные приборы могут иметь одинаковые или разные порядковые номера.
Порядок важен при применении эффектов и функций перекрытия, которые будут применяться по порядку.
Вы можете изменить порядок приборов в группе таким образом, чтобы приборы запускались в определенной последовательности при каждом использовании группы.
1> Выберите [Fixture Order] (Порядок приборов), приборы будут перечислены согласно схеме в окне Fixture Order Setup (Настройка порядка приборов).
Примечание: можно настроить только группу приборов, остальные приборы будут отображаться в виде пустых рамок с идентификатором устройства.
Большое КРАСНОЕ число означает порядковый номер прибора, в то время как белое число означает идентификатор прибора.
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2> Задайте порядковый номер с помощью программной клавиши [Previous Step] (Предыдущий шаг) или [Next Step] (Следующий шаг);
3> Выберите один или несколько приборов для настройки порядка. Можно нарисовать рамку выбора, чтобы выбрать несколько приборов;
· Если [Step Increment=0] (Увеличение шага=0), нарисуйте рамку выбора, чтобы выбрать приборы, и им всем будет задан один и тот же порядковый номер;
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· Если [Step Increment=1], порядковый номер приборов, выбранных с помощью рамки выбора, автоматически увеличивается на 1. Порядковый номер увеличивается в соответствии со способом рисования рамки выбора;
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4> Повторяйте шаги 2 и 3 до завершения настройки;
5> Нажмите клавишу [Save and Return] (Сохранить и выйти), чтобы сохранить изменения и выйти.
5. Пресеты
Пользователям всегда требуется настраивать различные атрибуты, такие как цвет, гобо и так далее, во время программирования или активного шоу. В этом случае можно заранее привязать один или несколько атрибутов приборов к клавишам пресетов.
Хотя все атрибуты можно привязать к одной клавише атрибута, удобнее изменять атрибуты во время активного шоу, если вы создали разные пресеты конкретно для цвета, гобо и т.д.
Можно одновременно открывать различные типы окон Presets (Пресеты). Различные пресеты можно сохранять в окнах соответствующего типа, что позволяет быстро изменять атрибуты при программировании или во время активного шоу.
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5.1. Редактирование пресетов
Существует 3 различных режима сохранения:
· Current Attr. (Текущий атрибут): сохраняются все значения каналов выбранных приборов на текущей клавише атрибута.
· All Attribute (Все атрибуты): сохраняются значения всех каналов выбранных приборов.
· Changed Attr. (Измененные атрибуты): сохраняются все каналы, которые были изменены у выбранных приборов.
Существует 2 разных предустановленных режима:
· Normal (Обычный): пресет может использоваться только выбранными приборами;
· Global (Общий): можно выбрать один из приборов для создания и сохранения пресета, но он может использоваться всеми приборами одной модели.
1> Выберите приборы;
2> Используйте клавиши атрибутов и круглые ручки для настройки желаемых эффектов;
3> Нажмите Edit Preset (Редактировать пресет), чтобы открыть окно Preset Edit Menu (Меню редактирования пресетов);
4> Выберите программную клавишу в окне Preset (Пресет), чтобы сохранить; 
· Если в ячейке ничего нет, можно ввести название пресета и время появления сигнала. Нажмите [Confirm] (Подтвердить) для сохранения, ячейка станет темно-зеленой. Если пресет сохранен в общем режиме (Global), в левом нижнем углу появится буква "G".
· Если в ячейке что-то есть, можно изменить имя (только с помощью клавиатуры) и обновить время появления сигнала для пресета. Затем нажмите [Merge] (Объединить), [Replace] (Заменить) или [Cancel] (Отменить), чтобы завершить операцию.
5.2. Управление пресетами
Вы можете переименовывать и задавать время плавного увеличения интенсивности пресета в окне Preset Manage Menu (Меню управления пресетами).
1> Нажмите Edit Preset (Изменить пресет);
2> Нажмите [Preset Manage] (Управление пресетами);
3> В окне Preset List (Список пресетов) будут показаны все сохраненные пресеты с соответствующей информацией. Приборы, использованные для создания пресета, будут перечислены при выборе пресета в окне Preset List.
· Нажмите [Setup] (Настройка). Можно изменить название и время появления сигнала пресета;
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· Нажмите [Delete Preset] (Удалить пресет), чтобы удалить выбранный пресет;
4> Нажмите [Return] (Назад) для выхода.
5.3. Использование пресетов
Пульт предоставляет несколько способов вызова пресетов. Программная клавиша последнего выбранного пресета имеет светло-зеленый цвет.
· Выбрать приборы и запустить: можно запустить пресет после выбора приборов; те приборы, которые не выбраны, не будут добавлены в пресет.
· Запуск без выбора приборов: можно запустить пресет напрямую. В этом случае все приборы, которые могут использовать пресет, будут добавлены в него. Сначала нужно включить функцию [Quick Palette] (Быстрый вызов) в меню настройки.
Если вы вызовете пресет, в котором время появления сигнала уже установлено, то пресет запустится по истечении этого времени. Если вы не задали время (время по умолчанию равно 0 секундам), пресет запустится сразу.
Однако, если вы введете значение 0,0–200,0 (в секундах) перед запуском пресета, его интенсивность будет нарастать постепенно в течение этого времени.
1> Введите значение с помощью цифровых клавиш в разделе LIVE SHOW (Активное шоу), например 5;
2> Выберите пресет на сенсорном экране, например смешанный цвет RGB или позиция;
3> Пресет будет запущен с постепенным увеличением интенсивности в течение 5 с.
Если некоторые из плейбэков выполняются путем запуска пресетов, вы можете изменять и обновлять запущенные пресеты таким образом, чтобы плейбэки обновлялись автоматически.
Например, Cue 2 в плейбэке 1 и Cue 5 в плейбэке 10 были записаны с помощью пресета 1 (красный цвет), вы можете изменить пресет 1 на желтый с открытой призмой. Изменения вступят в силу после обновления.
6. Эффекты формы
Пульт включает в себя генератор эффектов, позволяющий быстро создавать захватывающие световые шоу почти без программирования.
6.1. Как работает генератор эффектов
Эффект представляет собой серию последовательных повторяющихся программ движения. Типовыми эффектами являются круг, квадрат, спираль и т.д. Это неповторяющиеся случайные эффекты. Например, световые лучи движутся по сцене по кругу. Когда вы запускаете эффект, приборы будут работать в соответствии с текущими настройками. Если эффект применяется к атрибуту горизонтального или вертикального движения приборов, центр эффекта будет зависеть от текущего горизонтального или вертикального положения. При изменении горизонтального или вертикального положения общий эффект на сцене изменится.
Генератор эффектов также может применяться к другим атрибутам приборов. Вы можете использовать генератор эффектов для создания различных эффектов цветов, гобо, диафрагм и т. д. Каждый эффект может использоваться для регулярного изменения одного атрибута.
6.2. Использование эффектов
1> Выберите приборы и включите их;
2> Нажмите [Effect] (Эффект);
3> Выберите эффекты с помощью программных клавиш. Тип выбора по умолчанию — [All Effects] (Все эффекты), но другие типы эффектов находятся в раскрывающемся списке Effect Type (Тип эффекта). Для вашего удобства все выбранные в данный момент эффекты показаны в разделе Current Loaded Effects (Загруженные эффекты)
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· Выбранные эффекты будут перечислены в окне Current Loaded Effects (Загруженные эффекты), в котором количество выбранных приборов показано слева вверху, а тип атрибута эффекта — справа вверху.
· Существуют следующие типы атрибутов эффектов: интенсивность (I), положение (P), цвет (C) и луч (B).
· Базовую точку эффекта можно изменять. Меняя данный параметр, чтобы настроить базовую точку эффекта, установите скорость или размер на 0.
· Каждый из встроенных эффектов предназначен для работы с определенным типом атрибута, но будет работать только в том случае, если сами приборы имеют атрибуты, необходимые для выполнения эффекта. Например, приборы должны иметь каналы R, G, B или C, M, Y для запуска эффектов Rainbow(Радуга). В противном случае вам следует использовать эффекты Color (Цвет) для приборов с цветовым каналом.
6.3. Параметры эффектов
Каждый эффект формы имеет свои собственные параметры со значением по умолчанию. Пользователи могут изменять параметры для получения нужных эффектов.
Если запущено несколько эффектов, вы можете выбрать любой из них в разделе Current Loaded Effects (Загруженные эффекты), а затем редактировать их атрибуты по одному.
6.3.1. Размер, скорость и размах эффекта
После выбора эффекта нажмите [Effect attribute 1] (1-й атрибут эффекта), чтобы изменить параметры Effect Size (Размер эффекта), Effect Speed (Скорость эффекта) и Effect Spread (Размах эффекта).
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· Минимальный размер или скорость равны 0. При этом приборы могут остановиться, однако эффект будет активен.
· Скорость эффекта может показываться в секундах или BPM. Чтобы изменить единицу измерения, нажмите на параметр Effect Speed.
· Параметр Effect Spread (Размах эффекта) позволяет задать смещение между выбранными приборами, чтобы сделать эффекты более впечатляющими.
6.3.2. Группировка по скорости, блокировка группы и длительность
Нажмите [Effect attribute 1] (1-й атрибут эффекта), чтобы перейти к [Effect attribute 2] (2-й атрибут эффекта), чтобы настроить параметры Speed Group (Группировка по скорости), Block Group (Блокировка группы) и Width (Длительность).
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· Speed Group позволяет разделить выбранные приборы на n групп. Каждая группа приборов работает с одинаковой скоростью. После включения функции Speed Group функция Effect Spread будет отключена.
· Изменения в разделе Block Group никак не отразится на самом эффекте. Функция Block Group разделяет выбранные приборы на группы на основе входного номера, при этом приборы в группе перемещаются вместе как единое целое. Однако сначала нужно настроить параметр Effect Spread, иначе они будут продолжать двигаться как одна группа.
· Параметр Width (Продолжительность) определяет время выполнения полного цикла. Если Width имеет значение 50%, цикл будет занимать только первую половину.
6.3.3. Смещение активной области, начало и конец эффекта
Нажмите [Effect attribute 2] еще раз, чтобы перейти к [Effect attribute 3], где находятся параметры Active Area Offset (Смещение активной области), Start Offset (Начало эффекта) и Stop Offset (Конец эффекта).
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· Active Area Offset позволяет задать начальное смещение сигнала эффекта формы.
· Start Offset позволяет задать начало эффекта (диапазон 0–360).
· Stop Offset позволяет задать количество циклов выполнения эффекта и точку остановки. Значение по умолчанию — Never (Никогда).
6.3.4. Направление эффекта
Параметр [Effect Direction] определяет направление эффекта: ---->, <----, --> ▪ <-- или <-- ▪ -->.
6.3.5. Режим эффекта
Существует 4 режима работы эффекта.
· Rel(Center): относительный режим, эффект выполняется вокруг центра;
· Rel(Up): относительный режим, эффект выполняется вверх;
· Rel(Down): относительный режим, эффект выполняется вниз;
· Absolute: абсолютный режим, эффект выполняется по абсолютному значению.
6.3.6. Порядок приборов
Параметр [Fixture order]позволяет изменять порядок работы группы приборов в зависимости от выбранного эффекта.
Если в группе приборов одновременно выполняются два или более различных типов эффектов, каждый эффект можно запускать согласно собственному порядку приборов.
Настройка порядка приборов описана в главе 4.4.2.1.
6.3.7. Синхронизация
Кнопка [Synchronize] (Синхронизировать) позволяет перезапустить все запущенные эффекты, чтобы увидеть, как они будут взаимодействовать.
6.3.8. Режим цикла
Этот режим позволяет определить, выполняется ли эффект в обратном цикле.
6.3.9. Удаление эффектов
Можно удалить ненужный эффект из списка выбранных эффектов:
· [Delete Effect]: можно выбрать и удалить любой из выбранных эффектов, другие будут продолжать работать.
· [Delete All Effect]: удаление всех выбранных эффектов.
6.4. Пользовательские эффекты
Система пользовательских эффектов позволяет вам создавать эффекты с помощью форм эффектов. Кроме того, можно сохранять эффекты в разделе User Effects (Пользовательские эффекты) для быстрого вызова в будущем.
6.4.1. Создание пользовательского эффекта
1> Нажмите [Add New or Edit] (Добавить новый или редактировать) и начните создавать пользовательский эффект.
2> После выбора номера программной клавиши в разделе User Effect (например, номер 1) откроется окно для выбора атрибутов эффекта.
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3> Выберите один или несколько атрибутов, затем нажмите [Confirm] (Подтвердить), чтобы изменить параметры эффекта.
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4> Выберите один из атрибутов в разделе ‘Edit Effect Parameter’ (Изменить параметры эффекта) и нажмите [Select Effect Form] (Выбрать форму эффекта). После этого откроется окно для выбора форм эффекта.
5> Каждый атрибут соответствует одной форме. Вы можете настроить все необходимые параметры (режим, направление, размер, скорость, фазу и длительность) на панели инструментов. Их также можно настроить в разделе Effect Parameter (Параметры эффектов) с помощью ручек.
6> Например, если нужно создать эффект движения по кругу, выберите форму синуса для вертикального движения и косинуса для горизонтального движения (или косинуса для вертикального движения и синуса для горизонтального движения).
7> Нажмите [Confirm] (Подтвердить) после завершения настройки всех параметров. Новый пользовательский эффект находится в разделе User Effects. Типы атрибутов (IPCGBES) эффекта перечислены в левом верхнем углу таблицы пользовательских эффектов.
8> При запуске пользовательского эффекта все включенные в него атрибуты будут перечислены отдельно в разделе Current Loaded Effects (Загруженные эффекты). Вы можете настроить их параметры индивидуально. 
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6.4.2. Сохранение запущенных эффектов
Функция Save Running Effects позволяет сохранять запущенные эффекты как пользовательский эффект.
Вы можете вызвать пользовательский эффект для других приборов, чтобы получить тот же эффект. Однако все параметры основаны на количестве запущенных приборов. Вы можете изменить параметры, если количество отличается.
6.4.3. Название
Можно переименовать пользовательский эффект с помощью клавиши [Label] (Название).
6.4.4. Удаление пользовательских эффектов
· Нажмите [Delete User Effect] (Удалить пользовательский эффект), чтобы удалить один из пользовательских эффектов.
· Нажмите [Delete All User Effects] (Удалить все пользовательские эффекты), чтобы удалить все пользовательские эффекты.
Примечание: если вы хотите удалить один из пользовательских эффектов, вы можете нажать клавишу Delete (Удалить) и выбрать нужный эффект в окне Effects (Эффекты).
7. Плейбэки
7.1. Режимы воспроизведения
Существует два типа плейбэков: точки Cue и Cue-списки. Плейбэки Cue-списков имеют два режима: Cue-списки и Чейз.
7.2. Меню редактирования плейбэков
Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк), чтобы открыть окно Playback Edit Menu (Меню редактирования плейбэков) для просмотра сохраненных параметров плейбэка в списке. Кроме того, в этом меню находятся функции выбора типа плейбека (режим Cue-списков), уровня приоритета, режима связи, режима управления эффектами и т. д.
Номер плейбэка отображается в формате ‘PX/Y’ и ‘FPX/Y’. P — плейбэк с фейдером, FP — плейбэк с клавишей, X — номер страницы плейбэков, Y — номер плейбэка.
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7.3. Cue
7.3.1. Режим сохранения Cue
· [Record All Stage] (Запись всей сцены): все приборы будут сохранены независимо от того, выбраны они или нет.
· [Record Mode = Fixture] (Режим записи = прибор): все атрибуты выбранных приборов будут сохранены.
· [Record Mode = Changed Attr] (Режим записи = Измененные атр.): только измененные атрибуты выбранных приборов будут сохранены. Данная функция позволяет синхронно запускать Cue различных атрибутов.
7.3.2. Режим работы Cue
· [Mode=Time] (Режим = Время): включить как время HTP, так и время LTP. Если время установлено равным 0, значение канала HTP зависит от положения фейдера.
· [Mode=Fader] (Режим = Фейдер): все значения времени отключены. Значения каналов HTP и LTP зависят от положения фейдера.
7.3.3. Сохранение Cue
1> Выберите приборы;
2> Создайте сцену или эффект;
3> Нажмите Save to Cue (Сохранить Cue) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
4> Выберите режим записи и режим запуска, выберите [Playback type=Cue] (Тип плейбэка=Cue);
5> Нажмите клавишу над фейдером плейбэка или клавишу плейбэка для записи.
Примечание: если фейдер был запрограммирован, вам доступны функции Replace (Заменить), Merge (Объединить) или Save to Last Step (Сохранить в последнем шаге).
7.4. Cue-списки
Плейбэк Cue-списков имеет два режима: Cue-списки и Чейз. Плейбэк Cue-списков позволяет задавать разное время для каждого шага, а в плейбэке Чейз применяется только одно и то же время для каждого шага.
7.4.1. Создание Cue-списков
1> Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
2> Нажмите клавишу над фейдером плейбэка или клавишу плейбэка;
3> Выберите приборы;
4> Настройте сцену с помощью клавиш атрибутов и ручек;
5> По умолчанию используется режим записи Fixture (Прибор). Нажмите [Rec. Mode] (Режим записи), если требуется запись в другом режиме;
· Record Mode = Fixture (Режим записи = прибор): все атрибуты приборов будут сохранены.
· Record Mode = Channel (Режим записи = канал): будут сохранены только измененные атрибуты приборов. Эта функция позволяет синхронно работать приборам с разными атрибутами.
· Record Mode = Stage (Режим записи = сцена): все приборы на сцене (все привязанные приборы) будут сохранены независимо от того, были ли они выбраны.
6> Нажмите клавишу плейбэка или нажмите [Save Step] (Сохранить шаг), чтобы сохранить шаг;
7> Повторите шаги с 3 по 6 нужное число раз. Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк), чтобы выйти.
Кроме того, также можно создать плейбэк Cue-списков в режиме Cue.
1> Нажмите Save to Cue (Сохранить Cue) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
2> Выберите нужный режим записи и работы, выберите [Playback type=Cuelists]; (при этом будет мигать индикатор Edit Playback.)
3> Выберите приборы и настройте сцену с помощью клавиш атрибутов и ручек;
4> Нажмите клавишу плейбэка для Cue-списков. В верхней части строки меню на сенсорном экране появится надпись Current PLBK=n (n = номер фейдера плейбэка);
5> Настройте сцену с помощью клавиш атрибутов и ручек;
6> Снова нажмите клавишу плейбэка, индикатор которой продолжает гореть, для записи, в верхней части строки меню на сенсорном экране появится надпись Total Steps=1 (Всего шагов = 1);
7> Повторите шаги с 3 по 6 нужное число раз. Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) или Save to Cue (Сохранить Cue), чтобы выйти по завершении процесса.
7.4.2. Редактирование Cue-списков
7.4.2.1. Редактирование шага Cue-списка
1> Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
2> Выберите Cue-список для редактирования;
3> Выберите точку Cue из Cue-списка;
4> Нажмите [Edit Cue](Редактировать Cue), на сцену будут загружены используемые приборы;
5> Можно отредактировать сцену напрямую или выбрать другие приборы для новой сцены;
6> Нажмите [Save Step](Сохранить шаг);
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7> Нажмите [Overwrite Step](Перезаписать шаг), чтобы заменить старый шаг. Нажмите [Merge Step] (Объединить шаги), чтобы добавить этот шаг к исходному шагу. Нажмите [Save to last step] (Сохранить как последний шаг), чтобы добавить новый шаг;
Примечание: если вновь добавленная сцена содержит приборы, использованные в исходной точке Cue, эти приборы будут добавлены при использовании функции объединения.
8> Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) для выхода.
7.4.2.2. Порядок приборов
Функция [Fixture Order] (Порядок приборов) в Cue-списках должна запускаться с функцией Fixture Overlap (Перекрытие приборов). Вы не найдете эффекты, если заранее не настроили перекрытие приборов. Настройка порядка приборов описана в 4.4.2.1.
Однако вы можете закрыть некоторые приборы, если не хотите, чтобы они работали во время перекрытия. Закрытые приборы начнут работать, как только заработает первый прибор, и закончат работать в тот же момент, что и последние приборы.
[image: image66.png][FS——— ) |

7 1 8 2 el 3 10 4 u 5 12 6 13 7 14 8 15 9 16 X

ToP. ToP ToP. ToP. ToP oF oP ToP. ToP ToP.

F1%0 F1%0 F130 F230 F230 230 250 F150 F130 F130

23 E) '
. 24 35
25 EZ
26 EE]

[S] -





7.4.2.3. Перекрытие приборов
Функция [Overlap] позволяет запустить несколько приборов с эффектом чейзинга в одном шаге. Диапазон перекрытия составляет от 0% до 100%.
Когда перекрытие равно 100%, все приборы меняются вместе. Если перекрытие равно 50%, второй прибор не начнет свою работу, пока первый прибор наполовину не затухнет. Порядок запуска приборов соответствует их заданному порядку.
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Время выполнения будет разделено поровну для каждого прибора. Например, если 5 приборов работают в течение 10 секунд в рамках шага, то после настройки перекрытия каждому прибору потребуется 2 секунды, чтобы выполнить свой эффект.
7.4.2.4. Режим соединения Cue-списков
Вы можете установить режим соединения для каждой точки Cue в плейбэке. Чтобы запустить эту функцию, следует задать для параметра [Link Mode] (Режим соединения) значение internal (внутренний) в окне Playback Edit Menu (Меню редактирования плейбэков).
· Если соединение ВЫКЛЮЧЕНО, точка Cue остановится на последней сцене, если не будет получена инструкция для запуска следующей точки Cue.
· Если соединение ВКЛЮЧЕНО, будет выполнен переход к следующей точке Cue после завершения текущей.
7.4.2.5. Редактирование эффектов
Вы можете настраивать эффект, который был сохранен как плейбэк.
1> Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
2> Выберите плейбэк для редактирования;
3> Выберите Cue для редактирования, затем нажмите [Effect] (Эффект), чтобы войти в меню эффектов;
4> Нажмите [Play] (Воспроизведение) для загрузки данных; все добавленные эффекты будут перечислены в разделе Current Loaded Effects (Загруженные эффекты);
5> Выберите эффект, который необходимо настроить, и измените параметры с помощью ручек;
6> Нажмите [Update] (Обновить) после настройки параметров эффекта;
7> Повторите шаги с 3 по 6 нужное число раз. Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) для выхода.
7.4.2.6. Добавление Cue в плейбэк
1> Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
2> Выберите Cue-список для редактирования;
3> Выберите необходимые приборы;
4> Настройте новую сцену с помощью клавиш атрибутов и ручек;
5> Выберите шаг для вставки; Например, если вы хотите вставить шаг между 2 и 3, то выберите шаг 3;
6> Нажмите [Insert Cue] (Вставить Cue), затем в столбце Number появится номер вставленного шага (2.5);
7> Нажмите [Renumber](Перенумеровать), чтобы переназначить номер;
8> Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) для выхода.
7.4.2.7. Удаление шага
1> Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
2> Выберите Cue-список для редактирования;
3> Выберите шаг для удаления;
4> Нажмите [Remove Step] (Удалить шаг);
5> Нажмите [Renumber](Перенумеровать), чтобы переназначить номер;
6> Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) для выхода.
7.5. Запуск плейбэка
Запустить плейбэк очень просто. Выберите страницу плейбэка и переместите фейдер. При запуске нескольких плейбэков в правом нижнем углу сенсорного экрана будет показан последний запущенный плейбэк. Чтобы переключить запущенный плейбэк, нажмите клавишу Shift вместе с клавишей над фейдером плейбэка или клавишей плейбэка. Скорость Cue-списков в текущем состоянии можно регулировать с помощью ручки D.
Клавиши над фейдерами плейбэков и под ними выполняют разные функции.
· Клавиши над фейдерами плейбэков можно использовать для предварительного поиска или паузы.
Клавишу можно использовать в качестве функции Pre-locate (Предварительный поиск) перед запуском плейбэка. Нажмите клавишу над фейдером. Все каналы приборов будут установлены на значение в первой сцене плейбэка с выключенным светом. Как только вы переместите фейдер плейбэка, программа запустится.
После запуска плейбэка клавиша над фейдером используется для паузы. Приборы остановятся в текущем положении, когда вы нажмете клавишу.
· Клавиши под фейдерами можно использовать для вспышки или ручного управления.
Клавиши под фейдерами могут использоваться в качестве вспышки, если плейбэк не запущен. Нажмите и удерживайте клавишу, чтобы плейбэк продолжал работать так же, как при перемещении фейдера в крайнее положение. Как только вы отпустите клавишу, плейбэк остановится.
Если плейбэк Cue-списков уже запущен и фейдер перемещен, клавиши могут использоваться для ручного управления. Однократное нажатие клавиши позволяет выполненить один шаг из Cue-списков.
Примечание: чтобы использовать функцию ручного управления, параметр Playback GO+/GO- в разделе Console Manage (Управление пультом) должен быть включен [Enable], а шаги Cue-списков должны находиться в режиме Internal и параметр Link должен иметь значение Off или Manual.
7.6. Время воспроизведения
Каждый плейбэк имеет собственное время выполнения. Существует 4 вида глобального времени для каждого плейбэка Cue-списков: задержка перед усилением, усиление, задержка перед ослаблением и ослабление. Для каждого плейбэка Cue существует всего 3 вида глобального времени: задержка перед усилением, усиление и ослабление. Кроме того, в меню можно настроить некоторые функции, такие как перекрытие приборов, время отдельных атрибутов, порядок приборов и т.д.
7.6.1. Настройка глобального времени
· Время для плейбэков Cue-списков показано на рисунке справа.
Задержка перед усилением и задержка перед ослаблением начинают отсчитываться одновременно. Время усиления и время ослабления начинают отсчитываться после соответствующих задержек.
Ослабление используется только в каналах диммирования. Время ослабления будет использоваться в качестве задержки между шагами, если следующий шаг не имеет эффекта диммирования.
· Время для плейбэков Cue показано на рисунке ниже.
В случае плейбэка Cue задержка перед ослаблением отсутствует.
При усилении плейбэка время усиления начинает отсчитываться после задержки перед усилением. По окончании усиления плейбэка время ослабления начинает отсчитываться сразу.
7.6.2. Настройка времени для отдельных атрибутов
Система времени атрибутов позволяет задавать разное время выполнения для разных каналов атрибутов для осуществления сложных изменений с минимумом правок.
Для атрибутов есть только задержка перед усилением и время усиления. При редактировании времени атрибутов можно переключаться на другие атрибуты, нажимая клавиши атрибутов.
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После настройки времени для атрибута он не будет использовать глобальное время, пока вы снова не нажмете [Use Global] (Использовать глобальное). Эти атрибуты не были настроены на соответствие глобальному времени.
· Нажмите [Use Global] (Использовать глобальное), чтобы в атрибуте использовалось глобальное время.
· Нажмите [Attribute Time Use Global] (Использовать глобальное время в атрибутах), чтобы во всех атрибутах использовалось глобальное время.
7.6.3. Время возникновения
Функция [Snap Percent] (Время возникновения) позволяет управлять временем возникновения мгновенных каналов. По умолчанию значение равно 0%.
Если время возникновения равно 0%, канал возникает в начале постепенного усиления точки Cue.
Если время возникновения равно 100%, канал возникает в конце точки Cue.
Если время возникновения равно 50%, канал возникает в середине точки Cue.
7.6.4. Время для Cue-списков в режиме Чейз
Глобальное время и время атрибута недоступны для Cue-списков в режиме Чейз. Время для режима Чейз можно задать вращая только ручку D, а параметр Cross — удерживая клавишу Shift и вращая ручку D.
· Cross = 100% означает, что будет использоваться время усиления следующего шага.
· Cross = 0% означает, что это время не будет использоваться. Это время используется в качестве задержки для каждого шага.
Speed = 2,0 s означает, что каждый шаг в режиме Чейз выполняется за 2 секунды.
7.6.5. Ручное управление скоростью Cue-списков
При постепенном усилении Cue-списков можно использовать ручку D для непосредственной регулировки скорости. Если вам нужно настроить скорость других Cue-списков, то удерживайте клавишу Shift и нажмите клавишу нужного плейбэка:
· Вращайте ручку D, чтобы задать скорость в процентах для Cue-списков, в правом нижнем углу появится надпись Speed=100% (диапазон регулировки 10–500%)
· Нажмите на клавишу скорости, чтобы она стала красной, затем нажмите на ручку D, чтобы она стала зеленой (начальная точка настройки скорости). Снова нажмите на ручку D, и клавишу снова станет красной (конечная точка настройки скорости). Затем система вычислит скорость по временному интервалу между начальной и конечной точками (диапазон от 10 до 500). Нажмите на клавишу скорости еще раз, чтобы завершить настройку.
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7.7. Параметры плейбэка и дополнительные настройки
Можно изменять множество параметров плейбэка в окне Playback Edit Menu. Нажмите [Playback Parameters] (Параметры плейбэка), а затем выберите номер плейбэка, чтобы перейти к настройкам. 
Кроме того, удерживайте нажатой клавишу SHIFT и нажмите на название плейбэка на сенсорном экране, чтобы вызвать меню настройки параметров.
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7.7.1. Приоритет плейбэков
Параметр [Playback Priority](Приоритет плейбэков) позволяет задавать приоритет выполнения различных плейбэков. Параметр имеет пять значений: very low (самый низкий), low (низкий), normal (обычный), high (высокий) и very high (самый высокий). Каждый новый плейбэк по умолчанию имеет приоритет normal.
Данная функция очень полезна для выступлений. Когда некоторые из приборов запущены в одном плейбэке, запуск нового плейбэка с теми же приборами изменит прежний плейбэк, если новый имеет такой же или более высокий уровень приоритета. Однако, если приоритет нового плейбэка ниже, чем у первого, первый плейбэк не изменится.
7.7.2. Режим соединения Cue-списков
Существует 3 режима соединения для Cue-списков: Internal, Auto и Manual;
· Internal (Внутренний): шаги Сue-списков выполняются согласно настройкам соединения каждого шага.
· Auto (Авто): независимо от настроек соединения, шаги Сue-списков будут выполняться автоматически.
· Manual (Вручную): независимо от настроек соединения, работа Сue-списков будут останавливаться на каждом шаге, пока не будет получена следующая инструкция.
Если используется режим соединения Manual или Internal и Link=OFF, клавишу под фейдером плейбэка можно использовать в качестве функции GOTO (Переход) после постепенного усиления плейбэка. Нажмите ее один раз для запуска одного шага.
7.7.3. Время запуска плейбэка
Если вы задавали время работы Cue-списков, оно может повлиять на первый шаг в начале воспроизведения. Например, если вы задали задержку перед усилением или время усиления, приборы будут использовать это время для перехода от последней позиции к первому шагу, а затем каждый раз будут запускать Cue-списки.
Чтобы пропустить это время, нажмите опцию [Skip start run time] (Пропустить время запуска) и выберите Fade, Delay или Fade+Delay.
7.7.4. Управление эффектами с помощью фейдеров
Если есть точка Cue, сохраненная с настроенными эффектами, можно выбрать режим работы фейдера с помощью параметра [Effect By Fader] (Управление эффектом с помощью фейдера): Size By Fader, Speed By Fader или Size+Speed By Fader — фейдер управляет размером, скоростью или размером и скоростью эффекта соответственно.
Примечание: после настройки этой функции фейдер нельзя использовать для управления каналом HTP.
7.7.5. Закрепление плейбэка
Эта функция используется только для плейбэков с фейдерами. Вы можете закрепить плейбэки с помощью параметра [Lock Page For Fader] (Закрепить фейдер на странице). При выборе данной функции плейбэк будет закреплен на той странице, на которой он находится. При этом можно запускать программы на других страницах.
Примечание: после закрепления плейбэка другие плейбэки на том же фейдере на других страницах будет недоступны.
7.7.6. Режим Чейз
Нажмите [Chase Mode], чтобы задать режим Cue-списков или режим Чейз для плейбэка Cue-списков.
7.7.7. Режим вспышки
Клавиша плейбэка будет использоваться в качестве вспышки при запуске функции. Эту функцию можно запускать только с помощью физических клавиш фиксированных плейбэков.
Примечание: фиксированные плейбэки, активированные на сенсорном экране, не поддерживают функцию вспышки.
7.7.8. Режим запуска фиксированного плейбэка
Нажмите [FixedPLBK], чтобы переключить режим вывода фиксированных плейбэков. Если значение этого параметра — [Normal Mode] (Обычный режим), разные фиксированные плейбэки могут выполняться вместе. Если значение этого параметра — [Solo Mode] (Соло-режим), последний активный фиксированный плейбэк будет заменять ранее запущенный.
7.7.9. Переименование плейбэков
Выберите плейбэк в списке и переименуйте его с помощью функции [Playback Legend] (Название плейбэка).
Название плейбэка будет показано в нижней части экрана. Нажмите клавишу [Func] (Функция), чтобы переключаться с отображения названия плейбэка или названия атрибута.
7.7.10. Режим сброса
Можно задать режим сброса для плейбэка следующим образом:
· [Freeze All Attribute]: все каналы атрибутов будут закреплены, кроме канала HTP;
· [Release All Attribute]: вернуть все атрибуты в исходное состояние;
· [Release Only Pan/Tilt]: вернуть горизонтальное и вертикальное положение в начальное состояние и закрепить другие каналы атрибутов, кроме канала HTP.
7.7.11. Направление
При наличии плейбэка Cue-списков нажмите [Direction] (Направление) для установки направления Cue-списка: Forward (Вперед) или Backward (Назад).
7.7.12. Режим работы
Для плейбэка Cue можно выбрать один из режимов:
· [Mode=Time] (Режим = Время): включить как время HTP, так и время LTP. Если время установлено равным 0, значение канала HTP зависит от положения фейдера.
· Mode=Fader (Режим = Фейдер): все значения времени отключены. Значения каналов HTP и LTP зависят от положения фейдера.
7.7.13. Режим цикла
При наличии плейбэка Cue-списков нажмите [Loop run] (Работа цикла), чтобы изменить режим работы на [Stop in Last Step] (Остановка на последнем шаге).
7.8. Повторная загрузка точки Cue
Пульт позволяет повторно загружать значения атрибутов приборов из одной из точек Cue или Cue-списков целиком.
Пользователи могут загружать значения необходимых атрибутов из одной из точек Cue с помощью функции [Load Cue to Program](Загрузить Cue в программу) после нажатия [Playback Parameters] (Параметры плейбэка).
При этом все индикаторы клавиш атрибутов будут гореть. Нажимайте клавиши атрибутов, чтобы отменить выбор и не загружать эти атрибуты. Можно выбрать плейбэк, который необходимо повторно загрузить.
· В случае плейбэка точки Cue приборы, включенные в точку Cue, будут выбраны автоматически. 
· В случае плейбэка Cue-списков можно выбрать одну точек Cue в списке и нажать [Load Selected Cue] (Загрузить выбранную точку Cue). Вы вернетесь в окно LIVE SHOW, и приборы, включенные в точку Cue, будут выбраны автоматически.
8. Расширенные функции
В этой главе описаны основные функции, такие как выключение, копирование, удаление, перемещение, переименование и т.д.
8.1. Функция выключения
Нажмите [Off Menu] на сенсорном экране, чтобы перейти к функции выключения.
· [Off effects] (Отключить эффекты): отключить эффект формы для выбранных приборов; это не влияет на приборы, которые не выбраны;
· [Off all effects] (Отключить все эффекты): эффект формы будет отключен независимо от того, какие приборы выбраны;
· [Off selected Fixtures](Выключить выбранные приборы): выключение лампы и остановка выбранных приборов;
· [Release All Playbacks] (Сброс всех плейбэков): сброс всех запущенных плейбэков.
Кроме того, когда нажата клавиша [Off Menu] (Меню выключения), можно сбросить отдельный плейбэк, нажав клавишу под фейдером плейбэка. Но для запуска нужно снова переместить фейдер.
8.2. Функция копирования
Функция копирования может использоваться в группах, пресетах и плейбэках. Нажмите Copy (Копировать) и выберите исходную и целевую ячейки:
· Если целевая ячейка пуста, можно выполнить простое копирование и вставку;
· Если ячейка не пустая, выберите [Overwrite it] (Перезаписать) или [Merge] (Объединить);
· Если исходной и целевой ячейками являются плейбэки, появляется дополнительная функция [Copy to Last Step] (Скопировать в последний шаг). Она позволяет вам более удобно составлять Cue-список из точек Cue.
8.3. Функция удаления
Вы можете удалить данные, созданные с помощью пульта. Нажмите Delete (Удалить), чтобы перейти к функции удаления.
· Delete All Data (Удалить все данные): удалить все созданные данные. Это эквивалентно полной очистке системы.
· Delete All Preset (Удалить все пресеты): удалить все созданные пресеты.
· Delete All Playbacks (Удалить все плейбэки): удалить все запрограммированные плейбэки.
· Delete All Group (Удалить все группы): удалить все группы, которые вы создали.
Кроме того, с помощью функции удаления можно удалить отдельный прибор, группу, пресет, пользовательский эффект, макрос, шоу или плейбэк.
· Нажимайте клавиши в окнах рабочей области, например, Group, Fixture, Preset, Effect, Macro и т.д. Чтобы удалить один элемент, дважды нажмите на него.
· Если нужно удалить плейбэк, дважды нажмите клавишу плейбэка.
8.4. Функция перемещения
Пульт позволяет легко переместить группу, пресет или плейбэк в другое положение. Нажмите Move (Переместить) и выберите исходную и целевую ячейки:
· Если целевая ячейка пустая, выполняется обычное перемещение;
· Если ячейка не пустая, то исходная и целевая ячейки поменяются местами.
8.5. Блокировка пульта
Если вам нужно отлучиться, можно задать буквенно-цифровой пароль в разделе LIVE SHOW (Активное шоу), а затем нажать [Lock Console] (Заблокировать пульт). Если пульт заблокирован, для выполнения операций нужно ввести правильный пароль.
Примечание: при перезапуске системы пульт будет разблокирован. Все несохраненные программы будут потеряны.
8.6. Управление названиями
Для упрощения работы используйте функцию переименования групп, приборов, пресетов, плейбэков, макрос-шоу и т. д.
1> Нажмите [Legend Manage](Управление названиями) в строке меню;
2> Выберите элемент, который нужно переименовать;
3> Выберите различные варианты переименования в строке меню справа;
Есть два способа переименования:
· Legend (Текст): открыть клавиатуру и ввести символы.
· Picture (Рисунок): можно нарисовать рисунок и использовать его в качестве названия. Цвет и ширину пера можно менять.
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Кроме того, можно изменить цвет рамки с помощью параметра [Border] (Граница). Это позволяет различать устройства в зависимости от их функций.
[image: image78.png]Border color setup

Current selected colour:

Default

Confirm




        [image: image79.png]Fixtures

Dirmmer | Dimmer | Dimmer | Dimmer | Dimmer | Dimmer

30 F230

]
]
]

o
w
o

F230 |[F230 [F230

7T e
Fe30l | F2300l

ot

]
]

W
(=]

ot

30 F230 F230
P

F230I | F230N | Fe30N | Fe30N |C- -





4> Нажмите[Enter] (Ввод) / [Confirm] (Подтвердить), чтобы завершить переименование.
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9. Макрос-шоу
Макрос-шоу (Macro show) — это функция, основанная на тайм-коде, которая позволяет записать и воспроизвести последовательность действий. При записи шоу вы можете выбирать нужный режим тайм-кода.
Пульт поддерживает 3 режима тайм-кода:
1> Internal Clock (Внутренние часы): этот режим позволяет записывать и запускать запись шоу с помощью внурненних часов пульта.
2> MIDI MTC: тайм-код для запуска записи запрашивается у внешнего MIDI-устройства. Переведите пульт в Slave Mode (Ведомый режим), прежде чем использовать этот режим.
3> Internal Music (Внутренняя музыка): воспроизведение музыки с помощью встроенного проигрывателя и использование его тайм-кода для запуска макрос-шоу.
Вы можете воспроизводить плейбэки и пресеты, запуская макрос-шоу. Воспроизведение плейбэков и пресетов останавливаются после выполнения макрос-шоу.
9.1. Встроенный музыкальный проигрыватель
В пульт встроен музыкальный проигрыватель, который позволяет напрямую воспроизводить музыкальные файлы с USB-накопителя. Поддерживаемые форматы: mp3/aac/m4a/wav/wma/flac/ape.
9.2. Запись макрос-шоу
1> Откройте окно Time Code (Тайм-код) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу); 
2> Нажмите [New] (Создать), чтобы создать новую запись. Номер записи и ее режим будут указаны вверху;
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3> Нажмите [Mode] (Режим), чтобы увидеть другие режимы тайм-кода, параметр [Loop] позволяет указать, будет ли запись воспроизводиться циклически;
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· Если выбран режим тайм-кода Internal Clock (Внутренние часы), запись начинается сразу. На временной шкале используется относительное время от начала до конца записи.
· Если выбран режим тайм-кода MIDI MTC, временная шкала начинается с момента начала воспроизведения на внешнем устройстве. Вместо системных часов будет показан тайм-код, который поступает с внешнего устройства.
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· Если выбран режим тайм-кода Internal Music (Внутренняя музыка), тайм-код для записи будет поступать от встроенного музыкального проигрывателя. Временная шкала начинается при нажатии кнопки воспроизведения на музыкальном проигрывателе.
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4> Нажмите [Apply] (Применить), чтобы подтвердить режим тайм-кода;
5> Нажмите клавишу записи, запись макрос-шоу начнется, когда рамка станет красной. 
6> Включайте и выключайте плейбэки или пресеты в соответствии с ритмом музыки. Если это плейбэк Cue-списков, вы можете использовать для записи функцию GOTO (Перейти к).
7> По окончании записи выключите все плейбэки и пресеты. Снова нажмите клавишу записи, затем [Confirm] (Подтвердить), чтобы сохранить макрос-шоу.  
8> После сохранения все использованные плейбэки и пресеты, а также операции будут перечислены в окне Time Code (Тайм-код).
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9> Можно воспроизвести макрос-шоу непосредственно в окне.
· Если макрос-шоу сохранено в режиме Internal Clock (Внутренние часы), оно начнет воспроизводиться, как только вы нажмете клавишу воспроизведения в окне Time Code.
Примечание: если в начале есть временной интервал без каких-либо операций, он закончится, как и при записи. Вы можете пропустить временной интервал с помощью функции [Skip Macro Show start time](Пропустить время начала макрос-шоу) в разделе Controller Setup (Настройка пульта).
· Если макрос-шоу сохранено в режиме MIDI MTC, оно будет находиться в режиме ожидания при нажатии на запись шоу в окне Macro Shows (Макрос-шоу). Шоу начнет воспроизводиться, как только вы нажмете кнопку воспроизведения на внешнем устройстве.
· Если макрос-шоу сохранено в режиме Internal Music, оно начнет воспроизводиться, как только вы выберете запись в шоу разделе Macro Shows, и музыка, которая использовалась для сохранения записи, начнет воспроизводиться автоматически.
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10> Макрос-шоу автоматически завершится после остановки воспроизведения.
Примечание: после завершения макрос-шоу следует остановить воспроизведение музыки на внешнем устройстве вручную, если запись сохранена в режиме MIDI MTC.
9.2.1. Редактирование макрос-шоу
Вы можете редактировать макрос-шоу после его создания. Можно открыть окно Macro Show (Макрос-шоу) и выбрать запись шоу, чтобы его операции отображались в окне Time Code (Тайм-код).
9.2.1.1. Добавление новых операций
Можно добавлять новые операции в сохраненное макрос-шоу.
1> Выберите макрос-шоу для редактирования;
2> Нажмите клавишу записи в окне Time Code (Тайм-код) и снова воспроизведите музыку, чтобы начать запись;
3> Запускайте плейбэки или пресеты в нужные моменты времени;
4> Завершите запущенные плейбэки и пресеты, затем снова нажмите клавишу записи;
5> Выберите функцию [Merge](Объединить) в контекстном меню;
Примечание: если выбрать [Overwrite] (Перезаписать), исходные данные будут заменены.
6> Добавленные плейбэки и пресеты будут перечислены в левой части окна Time Code.
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9.2.1.2. Удаление операций
Вы можете удалить ненужные операции из макрос-шоу. Есть две клавиши удаления.
· [Delete Types] (Удалить по типам)
1> Выберите название плейбэка или пресета в списке. Все операции, использующие этот плейбэк или пресет, будут выделены.
2> Нажмите [Delete Types] (Удалить по типам), чтобы удалить выбранный плейбэк или пресет.
· [Delete Items] (Удалить элементы)
1> Выберите одну или несколько операций для удаления.
2> Нажмите [Delete Items] (Удалить элементы), чтобы удалить выбранные операции.
9.2.1.3. Редактирование времени макрос-шоу
При воспроизведении макрос-шоу вы можете обнаружить, что одна или несколько операций не соответствуют ритму. Можно скорректировать их время в окне Time Code (Тайм-код).
Плейбэк или пресет в сохраненном макрос-шоу имеет как минимум два рабочих состояния: Start (Вкл.) и Off (Выкл.). Кроме того, для плейбэков с фейдерами имеются состояния Hold (Удержание) и Master (Мастер), если при записи макрос-шоу были изменены значения диммирования.
1> Выберите операцию, которую необходимо отредактировать;
2> Нажмите клавишу ENTER (Ввод) или [Edit Time] (Изменить время) в окне Time Code (Тайм-код);
3> Введите правильное время в окне Move to… (Перейти к...). По умолчанию значение вводится в секундах, но можно выбрать [H] для часов или [M] для минут;
4> Нажмите [ENTER] для подтверждения, чтобы изменить время.
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10. Управление настройками пульта
Нажмите клавишу Setup(Настройка), чтобы открыть меню Setup с различными параметрами пульта.
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10.1. Настройки пульта
10.1.1. Управление пультом
Вы можете настроить различные режимы работы системы в разделе [Console Manage] (Управление пультом).
Playback GO+/GO-: по умолчанию функция включена [Enable]. Если используется ручной режим связи Cue-списков или "Link=Off", клавиша под фейдером плейбэка используется как функция GOTO (Перейти к): Go+ (Перейти к следующему) или Go- (Перейти к предыдущему) зависит от заданного направления Cue-списков. Если функция выключена [Disable], и фейдер плейбэка открыт не полностью, клавиши под фейдерами могут использоваться для мощной вспышки.
Quick Palette (Быстрый вызов): параметр по умолчанию имеет значение [Enable] (Включено). Вы можете вызвать пресеты, не выбирая приборы. Если параметр имеет значение [Disable] (Отключено), необходимо выбрать приборы перед вызовом пресетов. Если приборы не выбраны, пресеты невозможно вызвать.
Playback LED enable (Включить индикатор плейбэка): по умолчанию опция включена [Enable]. Индикатор клавиши над фейдером плейбэка продолжает гореть, если к ней привязана программа. Если опция выключена [Disable], индикатор клавиши над фейдером плейбэка не включится, даже если в плейбэке есть какая-то программа.
Skip Macro Show start time (Пропустить время запуска макрос-шоу): по умолчанию функция выключена [Disable]. Используется для макрос-шоу, записываемого по внутреннему времени пульта. Временной интервал запуска макрос-шоу будет отменен, если функция включена [Enable].
Keep the brightness (Сохранять яркость): по умолчанию функция отключена [Disable]. Приборы в группе будут включаться по одному, как задано функцией Seriatim light up fixtures (Управление приборами из последовательности). Если опция включена [Enable], приборы всегда будут включены.
В разделе User Setting (Пользовательские настройки) можно изменить выходную частоту обновления в диапазоне от 26 до 37 Гц, чтобы она соответствовала частоте любых специальных приборов. Также можно сбросить все параметры, нажав [Set to Default].
10.1.2. Настройка даты и времени
Можно задать местное время, которое отображается в верхней части сенсорного экрана. При включении питания пульт считывает последний файл defaultshow в соответствии с датой и временем резервного копирования.
10.1.3. Настройки MIDI
· MIDI Channel (MIDI-канал): диапазон настройки от 0 до 15.
· MIDI mode (MIDI-режим): можно выбрать [Master Mode] (Ведущий режим), [Slave Mode] (Ведомый режим) или [MIDI Disable] (Отключить MIDI). Значение по умолчанию — [Disable].
В режиме [Master Mode] пульт является ведущим устройством, которое управляет ведомым устройством; а в режиме [Slave Mode] пульт является ведомым устройством, которым управляет ведущее устройство.
MIDI-КОМАНДА:
Вы можете ввести MIDI-команду на другом устройстве для запуска плейбэков на пульте.
Символ ‘n’ (от 0 до 15) ниже означает номер MIDI-канала (n=0 означает канал 1). Номер MIDI-канала должен совпадать с настройкой на пульте.
Примечание: MIDI-команда не может запускать плейбэки с клавишами.
Все входные числа для команд должны быть записаны в шестнадцатеричной системе счисления.
· MIDI-команда для переключения страниц плейбэков (PB) (от 0 до 39): Bn + страница PB + 0
· MIDI-команда для запуска плейбэка (PB): 9n + pp + ll
pp = номер плейбэка (десятичное число: 0–14)
ll = уровни плейбэка (десятичное число: 0–127)
Пример: MIDI-канал на пульте равен 1.
a) Если вы хотите включить фиксированный плейбэк со страницы 3. Команда: B0 02 00
b) Если вы хотите полностью воспроизвести плейбэк 1 . Команда: 90 00 7F
c) Если вы хотите воспроизвести 50% плейбэка 15. Команда: 90 0E 3F
10.1.4. Калибровка сенсорного экрана
С помощью функции [Touch Calibrate] выполняется калибровка сенсорного экрана. Кроме того, калибровка возможна с помощью клавиш ← + → + Setup.
10.1.5. Настройка подсветки клавиш
Доступно три цвета подсветки клавиш пульта. Вы можете изменить комбинацию цветов подсветки или настроить интенсивность подсветки. Кроме того, также можно использовать комбинацию клавиш Shift + Thru для изменения цвета подсветки или клавиши Shift + + или – для настройки яркости. 
10.1.6. Настройка подсветки фейдеров
Фейдеры на пульте имеют подсветку. Можно изменять цвета подсветки в соответствии с функциями фейдеров.
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10.1.7. Настройка языка
Можно выбрать китайский или английский язык интерфейса пульта.
10.2. Управление системой
10.2.1. Управление обновлениями
С помощью этой функции можно обновить прошивку или системную библиотеку. Текущая версия прошивки и дата обновления системной библиотеки показаны в нижней части окна обновления.
Запишите файл прошивки и/или файл библиотеки на USB-накопитель и обновите прошивку или системную библиотеку с помощью соответствующей функции в этом окне.
10.2.2. Управление библиотекой приборов
Если вы не можете найти библиотеку приборов в системе, можно создать или отредактировать пользовательский прибор на пульте.
При входе в данное меню на экране появятся все загруженные или созданные пользовательские приборы. Выберите любой из них, чтобы увидеть сведения о канале, после чего можно изменить данные.
10.2.2.1. Создание нового прибора
1> Нажмите [Add New Fixture] (Добавить новый прибор);
2> Введите информацию о приборе: Fixture Name (Название прибора), Manufacture (Производитель) и DMX channels (Каналы DMX), а также выберите Color Mix Mode (Режим смешения цветов);
3> Выберите строку канала для редактирования, а затем нажмите [Channels Attribute] (Атрибуты каналов);
4> В меню Select Attribute (Выбор атрибута) можно задать тип атрибута и его название (можно ввести название с помощью программной клавиатуры); указать, имеется ли точный канал; выбрать положение ручки управления и страницу; установить значение положения;
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Кроме того, при необходимости можно задать или отредактировать значения канала для каждого атрибута.
· Нажмите [Add] (Добавить) в разделе Channel Value (Значение канала);
· Выберите строку для редактирования и нажмите [Edit];
· Введите название, начальное и конечное значения;
· Нажмите [Confirm](Подтвердить), когда закончите.
5> Нажмите [Confirm], чтобы завершить настройку атрибута;
6> Повторяйте шаги с 3 по 5, пока не составите список;
7> Нажмите [Return] (Назад) и [Confirm] (Подтвердить) для сохранения.
10.2.2.2. Удаление пользовательского прибора
Функция File Fixture позволяет удалять пользовательские приборы. Однако системные приборы удалять нельзя.
1> Выберите прибор, который нужно удалить, в списке слева.
2> Нажмите [Delete Fixture] (Удалить прибор), чтобы удалить выбранный прибор.
10.2.2.3. Импорт системных приборов
Вы можете экспортировать приборы из системной библиотеки и отредактировать их в соответствии с фактическим освещением. Отредактированные пользовательские приборы не влияют на системные приборы.
1> Нажмите [Import From Internal Library](Импорт из внутренней библиотеки);
2> Выберите название производителя, указанное в левой части меню;
3> Затем выберите модель прибора и режим его канала. Подробная информация о канале будет указана справа.
4> Нажмите [Confirm] (Подтвердить) для загрузки выбранного прибора;
5> Экспортированный прибор в разделе List of User Fixtures (Список пользовательских приборов) как пользовательский прибор. Выберите канал для редактирования;
6> Выберите [Channels Attribute](Атрибуты канала) и измените сведения, например, измените значение положения;
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7> Нажмите [Confirm] (Подтвердить) после завершения редактирования;
8> Нажмите [Return] (Назад) и [Confirm] (Подтвердить) для сохранения изменений.
10.2.2.4. Импорт из внешнего файла
В пульт можно загрузить файл пользовательской библиотеки codeusrlib.bin, который был экспортирован из пульта той же серии, файлов R20 или D4.
1> Запишите необходимые файлы на USB-накопитель;
2> Нажмите [Import From external File] (Импорт из внешнего файла);
3> Все файлы на USB-накопителе будут показаны в открывшемся окне; 
4> При выборе формата R20 или D4 строка информации станет зеленой и на ней будут показаны сведения о приборе.
· Если вам нужно загрузить всю библиотеку пользовательских приборов, экспортированную из другого пульта, выберите файл codeusrlib.bin;
· Выберите опцию *.R20, чтобы видеть только файлы формата R20;
· Выберите опцию *.D4, чтобы видеть только файлы формата D4;
5> Нажмите [Import Selected] (Импортировать выбранное), чтобы загрузить прибор в пользовательский список.
Все приборы в списке List of User Fixtures будут перезаписаны, если они присутствуют в файле codeusrlib.bin.
10.2.2.5. Экспорт библиотеки
Вы можете экспортировать все пользовательские библиотеки на USB-накопитель. Вы можете создавать резервные копии пользовательских библиотек, которые могут использоваться в других пультах этой серии. Имя файла резервной копии по умолчанию — codeusrlib.bin. 
10.3. Сетевые настройки / Настройки DMX
10.3.1. Сетевые настройки
Здесь можно настроить такие параметры, как IP address (IP-адрес), Net mask (Маска подсети) и Gateway IP (Шлюз). IP-адрес по умолчанию:  192.168.0.231.
Примечание: если удаленное устройство подключается к пульту через маршрутизатор Wi-Fi, IP-адрес в приложении должен совпадать с IP-адресом на маршрутизаторе.

Существует функция [Wireless Hotspot] (Беспроводная точка доступа) для подключения к приложению на удаленных устройствах. Идентификатор SSID для пульта — consoleWIFI а пароль WIFI по умолчанию — 87654321. 
Примечание: если удаленное устройство подключено к consoleWIFI напрямую, в приложении следует задать IP-адрес 192.168.5.1.
10.3.2. Сетевые протоколы
Вы можете указать, следует ли использовать выход Art-net или указать, будут ли активны одна или несколько линий DMX в Art-net.
11. Технические характеристики
· Всего 2048 каналов DMX. 4 отдельных разъема DMX с оптической развязкой и 1 разъем Art-Net.
· Один 15-дюймовый емкостный сенсорный ЖК-экран с высоким разрешением.
· 15 фейдеров плейбэков и 15 клавиш плейбэков и 80 страниц плейбэков.
· 4 оптических датчика с подсветкой для настройки данных.
· Три цвета и регулируемая яркость подсветки клавиш.
· Фейдеры плейбэков с подсветкой, цвет которой можно менять для 3 разных состояний.
· Отдельные клавиши для вспышки или паузы плейбэков.
· Разъемы MIDI In, Out и Through для подключения к другим устройствам и работы с ними. Прием сигналов с MIDI-тайм-кодом.
· Антенна Wi-Fi для подключения к приложению на мобильном телефоне или планшете.
· Разъем USB 2.0 позволяет создавать резервные копии шоу на внешнем накопителе.
· Один стереоразъем 3,5 мм, один оптический аудиоразъем и разъем для наушников.
· 1 разъем для ламп рабочего освещения с регулятором яркости.
· Напряжение питания: 100–240 В пер. тока, 50–60 Гц.
· Размеры: 665 мм × 580 мм × 205 мм.
· Масса нетто: ок. 15 кг.
Внимательно прочтите эти инструкции. Они содержат важную информацию об установке, использовании и обслуживании данного устройства.
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