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Благодарим за покупку пульта Persone 4096
Для удобства руководство разделено на 9 глав. Важный текст выделен серой заливкой, при необходимости приводятся примеры для лучшего понимания.
Рамкой выделены физические клавиши, например, Enter (Ввод). Квадратными скобками выделены программные клавиши на сенсорном экране, например, [Playback Parameters] (Параметры плейбэка).
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1. Настройка пульта Persone 4096 
1.1. Передняя панель пульта Persone 4096 
1.1.1. Клавиши атрибутов
В этой части находятся 9 клавиш атрибутов и 1 клавиша поиска. Нажмите клавишу атрибута, чтобы перейти на страницу 2, на которой показаны другие каналы. На каждой странице может отображаться не более 3 каналов. Управление осветительными приборами осуществляется с помощью различных клавиш атрибутов и соответствующих круглых ручек A, B и C.
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Быстро нажмите клавишу Locate (Найти) дважды или нажмите ее один раз и выберите [Locate Fixture] (Найти прибор), чтобы включить все выбранные приборы и установить для всех каналов значение по умолчанию, например, установить значения горизонтального и вертикального движения равными 128.
1.1.2. Клавиши внешнего монитора
Клавиши Up (Вверх) и Down (Вниз) предназначены для переключения информации, которая отображается на внешнем мониторе.
1.1.3. [image: image92.png]


Клавиша быстрой записи 
Для быстрой записи программы и ее настроек быстро нажмите Store (Сохранить) два раза.
1.1.4. Функциональные клавиши
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Keyboard (Клавиатура) —программная клавиатура для ввода символов;
Backup — резервное копирование программ и данных;
Setup — настройка пульта;
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Save to Cue — сохранить точку воспроизведения (Cue);
Edit Playback — создать или изменить плейбэк на основе Cue-списков;
Edit Preset — создать или изменить пресет;
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Patch — привязка приборов.
Off — функция выключения;
Copy — функция копирования;
Delete — функция удаления;
Move — функция перемещения;
Функции клавиш будут описаны в соответствующих главах.
1.1.5. [image: image95.png]Are you sure?




Клавиши выбора
В секции выбора находятся функции Group (Группа), Fixture (Прибор), Preset (Пресет), Effect (Эффект), Macro (Макрос) и Fixed (Фиксированный), а также клавиши переключения страниц. Для каждой функции есть 20 страниц, и на каждой странице находится 20 клавиш. 
Подробная информация о функции будет показана на внешнем мониторе.
1.1.6. Цифровая клавиатура
На цифровой клавиатуре находятся 24 клавиши. Их функции будут описаны в соответствующей главе.
1.1.7. Гранд мастер
Здесь находятся мастер-фейдер и клавиша Blackout (Затемнение).
1.1.8. Секция плейбэков
Секция плейбэков состоит из клавиши переключения Playback A/B (Плейбэк А/В), клавиш перехода между страницами, клавиш плейбэков, фейдеров плейбэков и мастер-фейдеров плейбэков.
В пульте Persone 4096 есть 30 страниц плейбков, на каждой странице 24 фейдера для управления плейбэками. Таким образом, всего можно сохранить 720 плейбэков. Для перехода между страницами используются клавиши ↑ или ↓, а светодиодный индикатор показывает номер страницы.
Секцию плейбэков можно разделить на две части — плейбэк A и плейбэк B с помощью клавиши Playback A/B. Каждая часть с 12 фейдерами позволяет запускать плейбэк на отдельной странице.
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Над и под каждым фейдером плейбэка есть клавиши. Их функции будут описаны в соответствующей главе.
1.1.9. Круглые ручки
Круглые ручки A, B и C используются для настройки атрибутов приборов или параметров эффекта движения.
В ручку D встроена клавиша, которая используется для установки управляющих значений параметров и настройки скорости Cue-списков. Клавиша в ручке D может использоваться в качестве клавиши Enter (Ввод) или клавиши сохранения при настройке параметров.
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1.1.10. Сенсорный экран
Установлен сенсорный тонкопленочный ЖК-экран диагональю 10,4 дюйма с программными клавишами для управления. Например, выбор приборов, групп, пресетов и пунктов меню.
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1.1.11. Разъем USB
Вы можете использовать USB-накопитель для резервного копирования файлов или обновления версии системы и библиотек приборов.
1.1.12. Прочие устройства
Разъем 12 В постоянного тока для лампы подствеки расположен в правом верхнем углу передней панели, рядом с ним находится ручка для регулировки яркости.
1.2. Задняя панель пульта Persone 4096
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Вселенные DMX
Пульт Persone 4096 может работать с DMX-сигналом в 8 вселенных, каждая из которых управляет 512 каналами (сигнал от вселенных 7 и 8 должен выводиться через интерфейс Art-Net).
 Пульт имеет 6 физических выходов DMX с оптической развязкой. Пульт умеет отправлять сигналы DMX непосредственно на приборы через выходные разъемы A, B, C, D, E, F, каждый из которых выводит сигналы от 001 до 512.
Разъем Art-Net
Пульт Persone 4096 оснащен сетевыми разъемами, которые позволяют пользователям выводить до 4096 каналов DMX. Передача сигналов DMX через Art-Net в преобразователь DMX зависит от протокола Ethernet.
Разъем VGA
Разъем VGA позволяет подключать монитор к пульту Persone 4096. Это позволяет просматривать подробную информацию на внешнем дисплее.
Звуковой вход
 Пульт Persone 4096 определяет басы и ритм аудиосигнала для запуска Cue-списков, чтобы они автоматически запускались в соответствии с ритмом звука. Существует два способа ввода аудиосигналов: 1) через 1/4-дюймовый стереоразъем; 2) с помощью микрофона пульта. После подключения к стереоразъему пульт будет использовать аудиосигналы, поступающие по стереокабелю. В противном случае он будет использовать микрофон для получения звукового сигнала.
Разъем MIDI
Пульт Persone 4096 не только может управляться MIDI-сигналами, но также может отправлять MIDI-сигналы для управления другими устройствами. Дальнейшие инструкции по управлению см. в соответствующей главе.
Напряжение питания
Пульт Persone 4096 поддерживает довольно широкий диапазон напряжений (100–240 В переменного тока, 50–60 Гц). Поэтому его можно использовать в любой стране мира. Если требуется заменить предохранитель, отключите источник питания в целях безопасности.
1.3. Удаление всех данных
Мы настоятельно рекомендуем удалить все данные с нового пульта, чтобы избежать непредсказуемых ошибок при программировании.
1> Нажмите клавишу Backup (Резервное копирование), чтобы открыть окно BACKUP MENU (Меню резервного копирования);

[image: image9]
2> Нажмите [New Show] (Новое шоу);
3> Нажмите [Confirm] (Подтвердить), чтобы удалить всех данные и автоматически вернуться в окно LIVE SHOW (Активное шоу).
Примечание: все данные, созданные пользователями, будут удалены (включая привязанные приборы, пресеты и плейбэки). Системные библиотеки и пользовательские библиотеки не удаляются.
Вы также можете нажать Delete (Удалить) и дважды нажать [Delete All Data] (Удалить все данные), чтобы очистить все данные.

[image: image10]

1.4. Резервное копирование и загрузка шоу
Пульт Persone 4096 управляется с помощью операционной системы на базе Windows, поэтому вам необходимо создать резервную копию шоу после программирования. Вы можете выключить пульт с помощью выключателя питания на задней панели без вреда для системы. Но без резервного копирования составленная программа будет потеряна при выключении пульта. 
Резервные копии шоу можно сохранить на внутренний диск или внешний USB-накопитель.
Чтобы быстро создать резервную копию шоу, нажмите Store(Сохранить). Файл шоу будет сохранен на внутреннем диске. С помощью этой команды файлы будут сохраняться под именами defaultShow_0, defaultShow_1, defaultShow_2, defaultShow_3 и так далее.
Вы можете задать имя файла резервной копии;
1> Нажмите клавишу Backup (Резервное копирование), чтобы открыть окно BACKUP MENU (Меню резервного копирования);
2> Если вы вставили USB-накопитель, нажмите [disk Source] (Место хранения), чтобы переключиться между [Internal disk] (Внутренний диск) и [USB disk] (USB-накопитель);
3> Нажмите [Save Show](Сохранить шоу);
4> Нажмите Keyboard (Клавиатура), чтобы вызвать клавиатуру, и [Enter] (Ввод), чтобы ввести имя;
5> Нажмите [EXIT] или EXIT (Выход), чтобы закрыть клавиатуру;
6> Нажмите [OK] или ENTER (Ввод) для сохранения.
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Независимо от того, сохраняете ли вы файлы резервных копий на внутренний диск или внешний USB-накопитель, один из файлов "defaultshow_x" будет перезаписан.
Мы рекомендуем часто создавать резервные копии при программировании, чтобы случайно не потерять программу.
Мы рекомендуем сохранять резервную копию на внутреннем диске, а также на USB-накопителе. Так вы сможете взять с собой резервные копии файлов на USB-накопителе и использовать их на другом пульте Persone 4096.
2. Привязка
В этой главе мы расскажем о том, как привязывать и настраивать каналы диммеров и приборы;
2.1. Назначение адресов приборов
Прежде всего необходимо привязать все приборы, чтобы пульт понимал, какими приборами вы хотите управлять.
Когда вам понадобится выполнить привязку, Persone 4096 автоматически предложит свободный адрес DMX. Вы можете сначала привязать все свои приборы и проверить их адреса привязки, прежде чем назначать их приборам.
Вы также можете сначала назначить нужные адреса DMX приборам, а затем задать правильные адреса при привязке.
2.2. Привязка приборов
Чтобы управлять интеллектуальными приборами или каналами диммеров, вы должны сначала привязать их к клавишам приборов. В пульте Persone 4096 есть 20 страниц приборов, на каждой из которых находится 20 клавиш для привязки приборов. Таким образом, можно привязать максимум 400 приборов.
2.2.1. Привязка диммеров
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Каждая клавиша прибора позволяет управлять одним или несколькими каналами диммеров.
· Нажмите Patch (Привязать);
· Нажмите [Patch New Fixture] (Привязать новый прибор);
· Нажмите [Patch Dimmer] (Привязать диммер). В окне привязки слева будут показаны привязанные приборы;
· Нажмите [A] в разделе Start DMX Address (Начальный адрес DMX), вы увидите доступные выходы (от A до H). Введите в поле нужное значение (xxx) для настройки начального адреса DMX. Вы также можете использовать цифровые клавиши или круглую ручку D для настройки значения;
Примечание: сигнал от выходов G и H должен выходить через интерфейс Art-Net.
· Нажмите на круглую ручку D, чтобы переместить курсор на параметр Unit start number (Начальный номер устройства). Введите значение (yyy) в поле (см. рисунок 1 ниже);
· Нажмите на круглую ручку D, чтобы переместить курсор на параметр Quantity (Количество). Введите значение (zzz) в поле. "zzz = 1" — привязка одного канала диммера к клавише устройства № yyy; "zzz > 1" — привязка последовательности диммеров к отдельным клавишам. Последовательность диммеров будет привязана к последовательным адресам DMX;
· Нажмите [Confirm] (Подтвердить), чтобы завершить привязку. Окно PATCH SETUP (Настройка привязки) будет обновлено;
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            Рисунок 1                        Рисунок 2
· Также можно привязать несколько каналов диммеров к одной и той же клавише устройства. Например, можно задать то же значение "yyy" для параметра Unit start number (Начальный номер устройства) при привязке диммера. В этом случае, если клавиша была привязана, поле будет выделено зеленым цветом. Адрес DMX увеличится на единицу после привязки (см. рисунок 2 выше).
· Нажмите [Exit] (Выход), чтобы вернуться в окно LIVE SHOW (Активное шоу).
2.2.2. Привязка интеллектуальных осветительных приборов
Существует несколько различий в процессе привязки между интеллектуальными приборами и каналами диммеров. Это связано с тем, что интеллектуальный прибор имеет больше настраиваемых атрибутов, таких как горизонтальное и вертикальное движение, цвет и гобо, но канал диммера имеет только один атрибут — интенсивность. Чтобы управлять интеллектуальным освещением, вы должны найти соответствующий прибор в библиотеке и привязать его.
В пульте Persone 4096 есть два вида библиотек приборов на выбор.
1> Системная библиотека: в пульт встроена собственная системная библиотека. Вы можете скачать последнюю версию файла библиотеки для обновления;
2> Пользовательская библиотека: если вы не находите свое устройство в системной библиотеке, Persone 4096 предлагает несколько способов создания или редактирования вашего устройства (этот процесс описан в главе 8.3).
· Нажмите Patch (Привязать);
· Нажмите [Patch New Fixture] (Привязать новый прибор);
· Нажмите [Used Library = System] (Используемая библиотека = системная), чтобы переключиться на [Used Library = User] (Используемая библиотека = пользовательская];
1> При привязке прибора можно использовать круглую ручку D или полосу прокрутки для поиска производителя. Также можно открыть программную клавиатуру с помощью клавиши Keyboard и ввести название производителя (первые несколько символов). Нажмите [ENTER] (Ввод) на программной клавиатуре, чтобы выбрать нужный пункт, нажмите [Exit] (Выход), чтобы закрыть программную клавиатуру.
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Нажмите [Confirm](Подтвердить), чтобы войти в меню производителей и выполнить поиск нужного прибора, как описано выше, и нажмите [Confirm] (подробная информация о каналах будет показана при выборе модели).
[image: image97.png]N e )
[P e e s

szl sz Pra\ Mac2000 Pra\ sz )| )

i - il

ol el e e s




[image: image15.png]Jern ZR33 1cH
Mac 250 Bearn 13 DMX 13CH
Mac 250 Bearn 18 DMX  19CH

Mac 3 Basic 27cH
Mac 3 Ext a0cH
Mac 3 V1.1 Basic 27cH
Mac 3 VL1 Ext a0cH
MAC 300 M3 11cH

Mac 301 wash Comp  12CH
Mac 301 wash Comp  1SCH
Mac TW1 M1 14cH
Mac TW1 M2 20H
Mac1200 M2 12CH
Mac1200 M4 14cH
Mac1200XR M1 13CH

Mac2000 Profile
Mac2000 Wash
Mac2000 Wash 8
Mac2000-16 16CH
Mac2000Performance
Mac2000Performance

Channels of Mac2000 Profile

DMxch| channel Name

shutter
Dirmrmer
Cyan
Magenta
Yellow
fad
Colour
Gobo 1
Gobo 1 ot
Gobo 2
Gobo 2 Rot
Effect
Effect Rotat
Iris
Focus
Zo0m
Pan
it
Mspeed
speed

Type
LTP
HTP.
Lp
LT
Lp
Ins:
Ins:
Ins:
Lp
Ins:
Lp
Ins:
Lp
LT
Lp
LT
Lp
LT
Lp

atch
Dirnrmer

LED Fatch

Detail

nfirm





2> [image: image98.png]


Вы можете выбрать модель непосредственно на сенсорном экране или с помощью ручки D при привязке пользовательского прибора.
· Нажмите [A] в разделе Start DMX Address (Начальный адрес DMX), вы увидите доступные выходы (от A до H). Введите значение (xxx) в качестве начального адреса DMX;
· Нажмите на круглую ручку D, чтобы переместить курсор на параметр Unit start number (Начальный номер устройства). Введите значение (yyy) в поле;
· Нажмите на круглую ручку D, чтобы переместить курсор на параметр Quantity (Количество). Введите значение (zzz) в поле.
· Нажмите [Confirm](Подтвердить), чтобы завершить привязку, окно PATCH SETUP (Настройка привязки) будет обновлено автоматически;
· Нажмите [Return] (Назад), чтобы вернуться в окно LIVE SHOW (Активное шоу).
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Примечание: поле станет КРАСНЫМ, если при настройке начального адреса DMX или начального номера устройства использовался адрес DMX или номер устройства.
После привязки программная клавиша на сенсорном экране станет темно-синей и на ней появится название модели.
2.3. Проверка и настройка привязок
Нажмите Patch (Привязка), чтобы открыть окно PATCH SETUP (Настройка привязки) и проверить адрес DMX и прочую информацию о привязанных приборах. 
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2.3.1. Удаление привязанных приборов
В меню PATCH SETUP (Настройка привязки) выберите несколько привязанных приборов и нажмите [Unpatch] (Отвязать), чтобы удалить все приборы, которые вам не нужны.
2.3.2. Настройка движения приборов
Вы можете менять или инвертировать поворот и наклон подвижных приборов с помощью пульта. Так обеспечивается более удобное управление подвижными приборами в зеркальном режиме. Каналы диммеров также можно инвертировать.
Нажмите Patch (Привязка), чтобы открыть окно PATCH SETUP (Настройка привязки) и настроить каналы подвижных приборов:
· [Swap PAN/TILT]: поменять местами управление каналами горизонтального и вертикального движения;
· [Invert TILT]: инвертировать управление каналом вертикального движения;
· [Invert PAN]: инвертировать управление каналом горизонтального;
· [Invert Dimmer]: инвертировать управление каналом диммера;
Примечание: все одинаковые модели приборов будут инвертированы, если инвертировать канал диммера.
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Ручное управление приборами
В этой главе рассказывается, как вручную управлять приборами, задавать атрибуты, сохранять группы.
3.1. Проверка выходных значений пульта
На задней панели пульта находится разъем VGA. Вы можете подключить внешний монитор и просматривать на нем информацию о выходах DMX или информацию о работе приборов, нажимая Up (Вверх) или Down (Вниз).
Нажмите [External Display setup] (Настройка внешнего дисплея) и нажмите [Monitor DMX Port A] (Монитор DMX, порт А) для переключения, если вам нужно проверить другие выходы.
Когда вы запустили один или несколько плейбэков, в правом нижнем углу сенсорного экрана отобразится последний плейбэк, а также его уровень диммирования и скорость. Вы можете переключить другой плейбэк на текущую страницу, нажав клавишу Shift вместе с клавишей воспроизведения. Плейбэки в другом режиме будут отображаться с другим статусом.
3.2. Выбор приборов
Пульт Persone 4096 предлагает несколько способов выбора приборов:
1> Сенсорный экран: вы можете выбирать приборы непосредственно на сенсорном экране.
2> Клавиши выбора: когда индикатор горит у клавиши Fixture (Прибор) в области Select (Выбор), нажимайте клавиши от 1 до 20, чтобы выбрать необходимые приборы. Если вы хотите выбрать последовательность приборов, удерживайте первую клавишу в последовательности, а затем нажмите последнюю. Когда вы отпустите клавиши, будет выбрана последовательность приборов.
3> Выбор по номеру: в окне LIVE SHOW (Активное шоу), когда индикатор горит у клавиши Fixture (Прибор) в области Select (Выбор), введите номер(-а), чтобы выбрать прибор(-ы). Например:
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Если вы хотите выбрать приборы от 1 до 9, нажимайте последовательно клавиши 1, THRU, 9. В правом верхнем углу сенсорного экрана появится надпись "1~9". Затем нажмите ENTER (Ввод), чтобы выбрать эти приборы; 
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Если вы хотите выбрать приборы 1, 3, 5 и 7, нажимайте по очереди клавиши 1, +, 3, +, 5, +, 7. На сенсорном экране появится надпись "1+3+5+7". Затем нажмите ENTER (Ввод), чтобы выбрать эти приборы; 
[image: image103.png]New name : |red

Fade Time(D, 1s+200,0s): |0, 0s

--



Если вы хотите выбрать последовательность приборов, но исключив один, например, 1, 2, 4, 5, нажимайте по очереди клавиши 1, THRU, 5, -, 3. На сенсорном экране появится надпись"1~5-3". Затем нажмите ENTER (Ввод), чтобы выбрать эти приборы; 
· Выбранные приборы отображаются на сенсорном экране серо-синим цветом, при этом загорится индикатор у клавиши Fixture (Прибор) в области Select (Выбор).
· Если снова нажать клавиши выбора, программные клавиши изменят цвет с серо-синего на светло-голубой. Это означает, что они были выбраны.
· Если вы настроили каналы на приборах, то при выборе новых приборов отключатся выбранные приборы. Программные клавиши настроенных приборов будут иметь светло-синий цвет. Это означает, что ранее их уже выбирали или редактировали. Клавиши вновь выбранных приборов будут иметь темно-синий цвет.

[image: image18]
3.3. Ручное управление приборами
3.3.1. Включение приборов
Нажмите [Fixture Open/Full] (Открыть/включить прибор), чтобы включить выбранные приборы и переместить их в центральное положение. Также можно нажать Locate (Найти) и выбрать [Locate Fixture] (Найти прибор), чтобы включить приборы. Будут установлены значения по умолчанию для всех атрибутов.
Если вы не хотите использовать значения по умолчанию для других атрибутов, удерживайте клавишу Locate (Найти) и нажимайте клавишу атрибута. Значения атрибутов канала для этой клавиши будут сброшены, но последние значения атрибутов для других клавиш останутся неизменными. Например: удерживайте нажатой клавишу Locate (Найти) и нажмите Tilt/Pan (Вертикальное/горизонтальное движение). Будет установлено центральное положение по горизонтали и вертикали выбранных приборов, но значения для других каналов останутся неизменными.
При двойном нажатии на клавишу AT задается значение 255 для канала диммера. Дважды нажмите клавишу ·, чтобы значение 0 для диммера. Кроме того, двойное нажатие клавиши + или – позволяет увеличить или уменьшить яркость диммера на 10%.
3.3.2. Изменение атрибутов приборов
Выберите приборы и клавишу атрибута и измените их значения с помощью ручек A, B или C.
После выбора клавиши атрибута вы также можете ввести значение с помощью цифровых клавиш, а затем нажать на название канала на сенсорном экране. Это позволяет напрямую изменять значение канала.
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Особое управление атрибутами
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В пульте Persone 4096 применяется абсолютная система смешения цветов. Если вы выбрали приборы с трехцветным каналом, нажмите Colour Mix (Смешение цветов) и нажимайте на названия атрибутов на сенсорном экране, чтобы открыть палитру. Вы можете выбрать нужный цвет непосредственно на палитре, система автоматически создаст цвет.
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Пульт Persone 4096 умеет считывать данные о диапазоне каналов из файлов R20. Например, если вы выбрали приборы и атрибут Colour (Цвет), нажмите на название на сенсорном экране, чтобы открыть таблицу диапазонов каналов. Выберите значение диапазона с помощью ручки D или нажимайте на доступные варианты.
Примечание: 1. Эта функция может использоваться только для приборах, которые связаны с файлом R20.
2. Убедитесь, что таблица диапазона каналов активна, прежде чем использовать ручку D для выбора значения диапазона. В противном случае вы можете изменить скорость выполнения Cue-списков. Желтая рамка указывает на то, где находится фокус в данный момент.
3.3.4. Управление приборами из последовательности
Вы можете выбирать и управлять приборами из последовательности выбранных приборов по одному.
После нахождения группы приборов нажмите клавишу → или ←, чтобы включать приборы по одному и изменять их атрибуты. Нажмите программную клавишу [Find Mode] (Режим поиска), чтобы повторно выбрать все приборы в группе.
3.3.5. Другие функции поиска
Нажмите клавишу Locate (Поиск), чтобы выбрать другие параметры дополнительных функций, кроме включения прибора.
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Поиск без горизонтального/вертикального движения
Возможен поиск приборов без каналов горизонтального/вертикального движения.
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Запуск макроса
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Макрос — это последовательность программ приборов, которые выполняются за определенное время. Некоторые из приборов могут выполнять специальные операции, такие как сброс, включение/выключение. После привязки макрос будет загружен из библиотеки приборов. Если вам нужно проверить, есть ли в приборе макросы, или запустить макрос, выполните следующие действия;
1. Выберите приборы;
2. Нажмите Locate (Найти);
3. Нажмите [Macro function] (Макросы). Если в приборе есть макросы, они появятся на экране;
4. Нажмите программную клавишу, чтобы выбрать нужный макрос. Клавиша станет серо-синей после запуска макроса, и снова станет обычного цвета по его завершении. 
3.3.6. Режим Fan
Режим Fan широко используется для атрибутов горизонтального или вертикального движения, но он также может быть применен к другим атрибутам, таким как смешение цветов. Если прибор обладает трехцветным смешением, благодаря данному параметру вы можете создать эффект радуги.
Для достижения лучшего эффекта рекомендуется использовать по крайней мере 4 прибора.
1. Выберите приборы;
2. Нажмите клавишу атрибута, например, Tilt/Pan (Вертикальное/горизонтальное движение);
3. Нажмите [Fixture Open/Full]; (Открыть/включить прибор)
4. Нажмите [Fixture Align=Off](Выравнивание прибора = Выкл.);
Существует несколько режимов выравнивания приборов:
· Expand M0: выравнивание по центральным приборам, значения увеличиваются от середины к обеим сторонам. Приборы по обеим сторонам меняются противоположно.
· Expand M1: выравнивание по центральным приборам, значения увеличиваются от середины к обеим сторонам. Приборы по обеим сторонам меняются одинаково.
· Expand M2: выравнивание по центральным приборам, значения уменьшаются от середины к обеим сторонам. Приборы по обеим сторонам меняются одинаково.
· Left: выравнивание по левым приборам.
· Right: выравнивание по правым приборам.
5. Настройте эффект Fan с помощью ручек A, B или C.
3.3.7. Сброс параметров
После завершения работы с приборами нажмите клавишу Clear (Сбросить), чтобы сбросить параметры ручного управления. Функция позволяет сбросить загруженные пресеты или ручные операции при запуске плейбэков.
При использовании данной функции удерживайте нажатой клавишу Clear (Очистка) и выбирайте параметры на сенсорном экране для изменения различных режимов;
1. [Clear All Fixtures]: будут сброшены ручные настройки всех приборов;
2. [Clear Selected Fixtures]: будут сброшены ручные настройки только выбранных приборов;
3. [Clear All Presets]: сброс всех добавленных вручную пресетов.
4. [Clear All Effects]: сброс всех добавленных вручную эффектов.
3.4. Группы
Несколько приборов можно объединить в группу для быстрого выбора.
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Программная клавиша группы станет коричневой при редактировании группы. Номер и название группы будут показаны на соответствующей программной клавише.
3.4.1. Как создать группу
1> Нажмите [Group] (Группа) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
2> Нажмите [Save Group](Сохранить группу);
3> Выберите приборы;
4> Нажмите программную клавишу в разделе Groups (Группы). Если к программной клавише уже привязана группа, появится вопрос с подтверждением перезаписи данных.
5> Если нужно создать или отредактировать другие группы, повторите шаги 3 и 4;
6> Нажмите [Return] (Назад) или Exit (Выход), чтобы выйти.

[image: image19]
3.4.2. Управление группами
1> Нажмите [Group] (Группа), чтобы открыть окно Group Program (Программа группы);
2> Нажмите [Group manage] (Управление группами);
3> Выберите группу, которую вы хотите отредактировать. Вы увидите все приборы в выбранной группе;
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4> Приборы будут показаны в том же порядке, в котором вы их выбирали. 
Приборы с 1 по 5 работают не так, как приборы с 5 по 1. Порядок важен при применении эффектов и функций перекрытия, которые будут применяться по порядку.
Вы можете изменять порядок приборов в группе. Приборы будут задействованы в том порядке, который указан в группе.
1 Нажмите [Fixture Order] (Порядок приборов), чтобы открыть окно Fixture order setup (Настройка порядка приборов);
2 Задайте номер шага с помощью программной клавиши [Previous Step] (Предыдущий шаг) или [Next Step] (Следующий шаг);
3 Выберите один или несколько приборов для конкретного шага. Обратите внимание, что большие КРАСНЫЕ цифры на программной клавише прибора указывают порядок работы, в то время как белые цифры справа внизу указывают номера приборов;
4 Повторяйте шаги ② и ③ до завершения настройки;
5 Нажмите клавишу [Exit] (Выход) и подтвердите изменения, чтобы сохранить порядок приборов.

[image: image21]
5> Вы можете переименовать группу с помощью [Attribute Setup] (Настройка атрибутов) или [Delete Group] (Удалить группу). Вы также можете переименовать группу с помощью [Legend Manage] (Управление названиями) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу).
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3.4.3. Выбор групп
Пульт Persone 4096 предлагает несколько способов выбора групп:
1> Сенсорный экран: вы можете выбирать группы непосредственно на сенсорном экране.
2> Клавиши выбора: когда индикатор горит возле клавиши Group (Группа) в области Select (Выбор). Если вам нужно выбрать последовательность групп, удерживайте первую клавишу, а затем нажмите последнюю. 
3> Выбор по номеру: в окне LIVE SHOW (Активное шоу), когда индикатор горит у клавиши Group(Группа) в области Select (Выбор), введите номер(-а), чтобы выбрать группу(-ы). Например:
Если вы хотите выбрать группы от 2 до 5, нажимайте последовательно клавиши 1, THRU, 5. В правом верхнем углу сенсорного экрана появится надпись "2~5". Затем нажмите ENTER (Ввод), чтобы выбрать эти группы;
Если вы хотите выбрать группы 2, 4, 6, 8, нажимайте по очереди клавиши 2, +, 4, +, 6, +, 8. На сенсорном экране появится надпись "2+4+6+8". Затем нажмите ENTER (Ввод), чтобы выбрать эти группы;
Если вы хотите выбрать последовательность групп, но исключив одну, например, 1, 2, 4, 5, нажимайте по очереди клавиши 1, THRU, 5, -, 3. На сенсорном экране появится надпись"1~5-3". Затем нажмите ENTER (Ввод), чтобы выбрать эти группы;
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Выбранные группы отображаются на сенсорном экране желтым цветом, при этом загорится индикатор у клавиши Group (Группа) в области Select (Выбор).
4. Пресеты
Пользователям всегда требуется настраивать различные атрибуты, такие как цвет, гобо и так далее, во время программирования или активного шоу. В этом случае можно заранее привязать один или несколько атрибутов приборов к клавишам пресетов. Это позволяет быстро менять атрибуты во время программирования или активного шоу.
4.1. Редактирование пресетов
Хотя все атрибуты прибора можно привязать к одной клавише атрибута, удобнее изменять атрибуты во время активного шоу, если вы создали разные пресеты конкретно для цвета, гобо и т.д.
1> Выберите приборы;
2> Используйте клавиши атрибутов и ручки атрибутов, чтобы настроить необходимый эффект;
3> Нажмите Edit Preset (Редактировать пресет), чтобы открыть окно Preset Edit Menu (Меню редактирования пресетов);
Есть 3 различных разных режима сохранения :
· Current Attr. (Текущий атрибут): сохраняются все значения каналов выбранных приборов на текущей клавише атрибута.
· All Attribute (Все атрибуты): сохраняются значения всех каналов выбранных приборов.
· Changed Attr. (Измененные атрибуты): сохраняются все каналы, которые были изменены у выбранных приборов.
Есть 2 разных режима пресетов:
· Normal (Обычный): пресет может использоваться только выбранными приборами;
· Global (Общий): можно выбрать один из приборов для создания и сохранения пресета, но он может использоваться всеми приборами одной модели.
4> Выберите программную клавишу в разделе пресетов; 
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Если на функциональной клавише ничего нет, можно дать название пресету и задать время появления сигнала. Нажмите [Confirm] (Подтвердить) для сохранения, программная клавиша станет темно-зеленой. Если пресет сохранен в общем режиме (Global), в левом верхнем углу появится буква "G".
· [image: image116.png]Direction




Вы можете переименовывать и задавать время появления сигнала пресета, если он привязан к программной клавише. Затем нажмите [Merge] (Объединить), [Replace] (Заменить) или [Cancel] (Отменить), чтобы завершить операцию.
Примечание: время появления сигнала только для каналов LTP.
5> Нажмите [Return] (Назад), чтобы выйти.
4.2. Управление пресетами
Вы можете переименовывать и задавать время плавного увеличения интенсивности пресета в окне Preset Manage Menu (Меню управления пресетами).
1> Нажмите Edit Preset (Изменить пресет);
2> Нажмите [Preset Manage] (Управление пресетами);
3> Выберите пресет, который нужно изменить. Появится список всех приборов, которые позволяют использовать пресет;
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4> Нажмите [Attribute Setup] (Настройка атрибутов). Можно изменить название и время появления сигнала пресета;
5> Нажмите [Delete Preset] (Удалить пресет), чтобы удалить выбранный пресет;
6> Нажмите [Return] (Назад), чтобы выйти.
4.3. Использование пресетов
Пульт Persone 4096 позволяет запускать пресеты несколькими способами. Программная клавиша последнего выбранного пресета имеет серо-зеленый цвет.
1> Выбрать приборы и запустить: можно запустить пресет после выбора приборов; те приборы, которые не выбраны, не будут добавлены в пресет.
2> Запуск без выбора приборов: можно запустить пресет напрямую. В этом случае все приборы, которые могут использовать пресет, будут добавлены в него.
Если вы задали время появления сигнала, оно будет использовано при запуске пресета; если время не задано (по умолчанию равно 0 с), пресет запускается немедленно.
Однако, если вы введете значение 0,0–200,0 (в секундах) перед запуском пресета, его  интенсивность будет нарастать постепенно в течение этого времени.
1 Введите значение с помощью цифровых клавиш в разделе LIVE SHOW (Активное шоу), например 5;
2 Выберите пресет на сенсорном экране, например цвет, смешанный с помощью RGB, или местоположение;
3 Пресет будет запущен с постепенным увеличением интенсивности в течение 5 с.
Пресет также можно запустить с помощью цифровых клавиш при нажатии клавиши Preset (Пресет) в разделе выбора. Информация о цифровых клавишах будет показана на внешнем мониторе.
Кроме того, пресет также можно запустить по номеру, набрав его на цифровой клавиатуре.
1 Нажмите клавишу Preset (Пресет) в разделе выбора;
2 Введите номер пресета, который вы хотите запустить, с помощью цифровой клавиатуры;
3 Нажмите клавишу Enter (Ввод).
При этом может использоваться только уже заданное время появления сигнала. Ввести это время нельзя.
Если некоторые из плейбэков выполняются путем запуска пресетов, вы можете изменять и обновлять запущенные пресеты таким образом, чтобы плейбэки обновлялись автоматически.
Например, Cue 2 в плейбэке 1 и Cue 5 в плейбэке 10 были записаны с помощью пресета 1 (красный цвет). Вы можете изменить пресет 1 на желтый с открытой призмой. После этого Cue 2 в плейбэке 1 и Cue 5 в плейбэке 10 изменят эффект на желтый цвет с открытой призмой.
5. Эффекты формы
Пульт Persone 4096 включает в себя генератор эффектов, позволяющий быстро создавать захватывающие световые шоу почти без программирования.
5.1. Как работает генератор эффектов
Эффект представляет собой серию последовательных повторяющихся программ движения. Типовыми эффектами являются круг, квадрат, спираль и т.д. Это не случайно повторяющиеся эффекты. Например, световые лучи движутся по сцене по кругу. Когда вы запускаете эффект, приборы будут работать в соответствии с текущими настройками. Если эффект применяется к атрибуту горизонтального или вертикального движения приборов, центр эффекта будет зависеть от текущего горизонтального или вертикального положения. При изменении горизонтального или вертикального положения общий эффект на сцене изменится.
Генератор эффектов также может применяться к другим атрибутам приборов. Вы можете использовать генератор эффектов для создания различных эффектов цветов, гобо, диафрагм и т. д. Каждый эффект может использоваться для регулярного изменения одного атрибута.
5.2. Использование эффектов
1. Выберите приборы и включите их;
2. Нажмите [Effect] (Эффект);
3. Выберите эффекты с помощью программных клавиш. При выборе эффектов поиск можно осуществлять по типу. Параметр по умолчанию — [All Effects] (Все эффекты). Чтобы увидеть другие параметры, нажмите программную клавишу. Выбранные эффекты будут показаны в разделе Current Loaded Effects (Загруженные эффекты) для удобного редактирования;
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· Выбранные эффекты будут перечислены в окне Current Loaded Effects (Загруженные эффекты), в котором количество выбранных приборов показано слева вверху, а тип атрибута эффекта — справа вверху.
Существуют следующие типы атрибутов эффектов: интенсивность (I), положение (P), цвет (C) и луч (B).
· Базовую точку эффекта можно изменять. Меняя данный параметр, чтобы настроить базовую точку эффекта, установите скорость или размер на 0.
· Каждый эффект должен работать со своим собственным атрибутом. Тип эффекта нельзя использовать, если у приборов нет этого атрибута.
5.3. Параметры эффектов
Каждый эффект формы имеет свои собственные параметры со значением по умолчанию. Пользователи могут изменять параметры для получения нужных эффектов.
Если запущено несколько эффектов, выбирайте их названия в окне Current Loaded Effects (Загруженные эффекты) и редактируйте их по одному.
5.3.1. Размер, скорость и размах эффекта
После выбора эффекта нажмите [Effect attribute 1] (1-й атрибут эффекта), чтобы изменить параметры Effect Size (Размер эффекта), Effect Speed (Скорость эффекта) и Effect Spread (Размах эффекта).
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· Минимальный размер или скорость равны 0. При этом приборы могут остановиться, однако эффект будет активен.
· Скорость эффекта может показываться в секундах или BPM. Чтобы изменить единицу измерения, нажмите на надпись Effect Speed (Скорость эффекта).
· Размах позволяет сделать эффект более впечатляющим.
5.3.2. Группировка по скорости, блокировка группы и длительность
Нажмите [Effect attribute 1] (1-й атрибут эффекта), чтобы перейти к [Effect attribute 2](1-й атрибут эффекта), чтобы настроить параметры Speed Group (Группировка по скорости), Block Group (Блокировка группы) и Width (Длительность).
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· Speed Group позволяет разделить выбранные приборы на группы. Каждая группа приборов работает с одинаковой скоростью. После включения функции "Speed Group" функция "Spread" будет отключена.
· Изменения в разделе "Block Group" никак не отразится на самом эффекте. "Block Group" позволяет зафиксировать заданное значение для нескольких приборов для их работы с одинаковой скоростью.
· Параметр Width (Длительность) определяет, сколько времени занимает воспроизведение полного цикла. Если длительность равна 50%, то эффект занимает только первую половину цикла.
5.3.3. Начало и конец эффекта
Нажмите [Effect attribute 2] , чтобы перейти к [Effect attribute 3], где находятся параметры Start Offset (Начало эффекта) и Stop Offset (Конец эффекта).
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· "Start Offset" позволяет задать начало эффекта (диапазон 0–360).
· "Stop Offset" позволяет задать количество циклов выполнения эффекта и точку остановки. Значение по умолчанию — Never (Никогда).
5.3.4. Направление эффекта
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С помощью клавиши [Effect Direction] (Направление эффекта) можно менять направление движения приборов: ---->, <----, -->·<-- или <--·-->.
5.3.5. Режим эффекта
Существет 4 режима работы эффекта:
1. Rel(Center): относительный режим, эффект выполняется вокруг центра;
2. Rel(Up): относительный режим, эффект выполняется при движении вверх;
3. Rel(Down): относительный режим, эффект выполняется при движении вниз;
4. Absolute: абсолютный режим, эффект выполняется по абсолютному значению.
5.3.6. Порядок приборов
Этот параметр позволяет изменять порядок работы группы приборов в зависимости от выбранного эффекта.
Настройка параметра [Fixture Order] (Порядок приборов) описана во введении к главе 3.3.2.
5.3.7. Удаление эффектов
Можно удалить ненужный эффект из списка выбранных эффектов:
1. [Delete Effect]: можно выбрать и удалить любой из выбранных эффектов, другие будут продолжать работать.
2. [Delete All Effect]: удаление всех выбранных эффектов.
5.4. Пользовательские эффекты
Система пользовательских эффектов содержит формы эффектов для создания эффектов пользователями. Кроме того, можно загружать системные эффекты и сохранять их в разделе User Effects (Пользовательские эффекты) для быстрого запуска в будущем.
5.4.1. Создание пользовательского эффекта
1. Нажмите [Add New or Edit](Добавить новый или редактировать) и начните создавать пользовательский эффект.
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2. После выбора номера пользовательского эффекта (например, номер 1) откроется окно для выбора атрибутов эффекта.
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3. После выбора атрибутов нажмите [Confirm] (Подтвердить). Выберите один из атрибутов и нажмите [Select Effect Form] (Выбрать форму эффекта). После этого откроется окно для выбора форм эффекта.
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4. Каждый атрибут соответствует одной форме. Вы можете настроить все необходимые параметры (режим, направление, размер, скорость, фазу и длительность) на панели инструментов. Их также можно настроить в разделе Effect Parameter (Параметры эффектов) с помощью ручек.
Например, если нужно создать эффект движения по кругу, выберите форму синуса для вертикального движения и косинуса для горизонтального движения (или косинуса для вертикального движения и синуса для горизонтального движения).
5. Нажмите [Confirm] (Подтвердить) после настройки атрибутов, чтобы вернуться в окно Effect Select (Выбор эффекта). В разделе User Effects (Пользовательские эффекты) появится новый список эффектов, созданных пользователем. Тип атрибута эффекта будет показан в левой верхней части программной клавиши пользовательского эффекта.
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После повторного выбора пользовательского эффекта эти эффекты с другими атрибутами будут перечислены в разделе Current Loaded Effects (Загруженные эффекты) Вы можете настраивать их параметры по очереди. 
После завершения настройки всех эффектов нажмите [Synchronize] (Синхронизировать), чтобы эти пользовательские эффекты запускались в одно и то же время.
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7. Можно переименовать пользовательский эффект с помощью клавиши [Label] (Имя).
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5.4.2. Сохранение пользовательских эффектов
1. Выберите системные эффекты и настройте необходимые параметры;
2. Выберите [Save Running Effects](Сохранить запущенные эффекты);
3. Нажмите программную клавишу в разделе User Effects (Пользовательские эффекты);
4. Введите название эффекта и нажмите [Confirm] (Подтвердить);
5. Нажмите [Return] (Назад), чтобы завершить редактирование.
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5.4.3. Удаление пользовательских эффектов
Нажмите [Delete User Effect] (Удалить пользовательский эффект), чтобы удалить один из пользовательских эффектов.
Нажмите [Delete All User Effects] (Удалить все пользовательские эффекты), чтобы удалить все сохраненные вами пользовательские эффекты.
Примечание: если вы хотите удалить один из пользовательских эффектов, вы можете использовать функцию Delete (Удалить) и выбрать нужную клавишу в разделе Effect (Эффект).
6. Плейбэки
В этой главе мы расскажем, как сохранять и редактировать плейбэки.
6.1. Плейбэки и страницы плейбэков
Пульт Persone 4096 предлагает два режима воспроизведения: Cue и Cue-списки. Cue-списки в свою очередь делятся на 2 режима: Cue-списки и Чейз.
В Persone 4096 есть 30 страниц плейбэков, по 24 фейдера на каждой, таким образом всего получается 720 сохраняемых плейбэков. Если включена клавиша Playback A/B, фейдеры плейбэков делятся на 2 части (А и В). Позволяет пользователям запускать одновременно 24 плейбэка в данном разделе. Плейбэки на одном и том же фейдере, но на разных страницах, нельзя запустить одновременно.
Для плейбэков предусмотрена часть Fixed (Фиксированные) в разделе Select (Выбор). Она содержит 20 клавиш с 20 страницами для программирования, таким образом, можно сохранить 400 плейбэков. Плейбэк может выводиться с помощью одной и той же клавиши на разных страницах. Максимальный вывод 20 —плейбэков одновременно.
6.2. Меню редактирования плейбэков
Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк), чтобы открыть окно Playback Edit Menu (Меню редактирования плейбэков) для просмотра сохраненных параметров плейбэка в списке. Кроме того, в этом меню находятся функции выбора типа плейбека (режим Cue-списков), уровня приоритета, режима связи, режима управления эффектами и т. д.
Номер плейбэка отображается в формате PxA/y, PxB/y и FPx/z. A и B означают секции плейбэка A или плейбэка B. "Px" означает номер страницы плейбэка; «y» означает номер фейдера; и ‘z’ означает номер клавиши в секции Fixed.
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6.3. Cue
6.3.1. Режим сохранения Cue
· Record All Stage (Запись всей сцены): все приборы будут сохранены независимо от того, выбраны они или нет.
· Record Mode = Fixture (Режим записи = прибор): все атрибуты выбранных приборов будут сохранены.
· Record Mode = Changed Attr (Режим записи = Измененные атр.): только измененные атрибуты выбранных приборов будут сохранены. Данная функция позволяет синхронно запускать Cue различных атрибутов.
6.3.2. Режим работы Cue
· Mode=Time (Режим = Время): включить как время HTP, так и время LTP. Если время установлено равным 0, значение канала HTP зависит от положения фейдера.
· Mode=Fader (Режим = Фейдер): все значения времени отключены. Значения каналов HTP и LTP зависят от положения фейдера. 
6.3.3. Сохранение Cue
1 Выберите приборы;
2 Настройте атрибуты для создания сцены или эффекта;
3 Нажмите Save to Cue (Сохранить Cue) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
4 Выберите режим записи и режим запуска, выберите [Playback type=Cue] (Тип плейбэка=Cue);
5 Нажмите клавишу над фейдером плейбэка или в разделе Fixed для записи.
Примечание: если фейдер был запрограммирован, вам будут доступны функции Replace (Заменить), Merge (Объединить) или Save to Last Step (Сохранить в последнем шаге).
6.4. Cue-списки
Воспроизведение Cue-списков имеет два режима: Cue-списки и Чейз. Cue-спискам разрешено устанавливать разное время для каждого шага, в то время как Чейз имеет одинаковое время для каждого шага.
6.4.1. Создание Cue-списков
1 Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
2 Нажмите клавишу над фейдером плейбэка (или клавишу в секции Fixed);
3 Выберите приборы;
4 Настройте сцену с помощью клавиш атрибутов и ручек;
5 По умолчанию используется режим записи Fixture (Прибор). Нажмите [Rec. Mode] (Режим записи), если требуется запись в другом режиме;
· Rec. Mode = Fixture (Режим записи = прибор): все атрибуты приборов будут сохранены.
· Rec. Mode = Channel (Режим записи = канал): будут сохранены только измененные атрибуты приборов. Эта функция позволяет синхронно работать приборам с разными атрибутами.
· Rec. Mode = Stage (Режим записи = сцена): все приборы на сцене (все привязанные приборы) будут сохранены независимо от того, были ли они выбраны.
6 Нажмите мигающую клавишу плейбэка для сохранения шага (или нажмите [Save Step](Сохранить шаг));
7 Повторяйте шаги с ③ по ⑥ до полного завершения. Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк), чтобы выйти.
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Кроме того, вы можете создать Cue-списки с помощью Cue-режима.
1 Нажмите Save to Cue (Сохранить Cue) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
2 Выберите нужный режим записи и работы, выберите [Playback type=Cuelists]; (при этом будет мигать индикатор Edit Playback.)
3 Нажмите клавишу над фейдером плейбэка. В правом верхнем углу сенсорного экрана появится надпись Current PLBK=n ("n" означает номер текущего фейдера плейбэка);
4 Выберите приборы и настройте сцену с помощью клавиш атрибутов и ручек;
5 Для записи нажмите клавишу плейбэка, ее индикатор снова загорится, в правом верхнем углу сенсорного экрана появится надпись Total Steps=1 (Всего шагов = 1);
6 Повторяйте шаги ④ и ⑤ до полного завершения. Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) или Save to Cue (Сохранить Cue), чтобы выйти.
6.4.2. Редактирование Cue-списков
6.4.2.1. Редактирование шага Cue-списка
1 Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
2 Выберите Cue-список, который вы хотите отредактировать;
3 Выберите приборы и создайте новую сцену;
4 Выберите шаг Cue-списка, который необходимо отредактировать;
5 Выберите нужный режим записи;
6 Нажмите [Save Step](Сохранить шаг). Нажмите [Overwrite Step](Перезаписать шаг), чтобы заменить старый шаг. Нажмите [Merge Step] (Объединить шаги), чтобы добавить этот шаг к исходному шагу. Нажмите [Save to last step] (Сохранить как последний шаг), чтобы добавить новый шаг;
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7 Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) для выхода.
6.4.2.2. Редактирование эффектов
Вы можете настраивать эффект, который был сохранен как плейбэк.
1 Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
2 Выберите Cue-список, который вы хотите отредактировать;
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3 Нажмите [Effect] (Эффект), чтобы открыть меню эффектов;
4 Переместить фейдер, отвечающий шагу с заданным эффектом;
5 Выберите эффект, который необходимо настроить;
6 Нажмите [Update] (Обновить) после настройки параметров эффекта;
7 Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) для выхода. 
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6.4.2.3. Вставка шага Cue-списка
1 Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
2 Выберите Cue-список для редактирования;
3 Выберите необходимые приборы;
4 Настройте сцену с помощью клавиш атрибутов и ручек;
5 Выберите шаг, который нужно вставить. Например, если вы хотите вставить 2-й шаг, затем выберите шаг 2;
6 Нажмите [Insert Step] (Вставить шаг), последовательный номер шага изменится на 1.5;
7 Нажмите [Renumber](Перенумеровать), чтобы переназначить номер;
8 Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) для выхода.
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6.4.2.4. Перекрытие приборов
Функция Fixture Overlap позволяет запустить несколько приборов с эффектом чейзинга в одном шаге. Диапазон перекрытия составляет от 0% до 100%.
Когда перекрытие равно 100%, все приборы меняются вместе. Если перекрытие равно 50%, второй прибор не начнет свою работу, пока первый прибор наполовину не затухнет. Порядок работы приборов соответствует порядку их настройки.
Время выполнения будет разделено поровну для каждого прибора. Например, если 5 приборов работают в течение 10 секунд в рамках шага, то после настройки перекрытия каждому прибору потребуется 2 секунды, чтобы выполнить свой эффект.
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6.4.2.5. Порядок приборов
Функция Fixture Order (Порядок приборов) в Cue-списках должна запускаться с функцией Fixture Overlap (Перекрытие приборов). Вы не найдете эффекты, если заранее не настроили перекрытие приборов.
Настройка порядка приборов описана в главе 3.4.2. 
Однако вы можете закрыть некоторые приборы, если не хотите, чтобы они работали во время перекрытия. Закрытые приборы начнут работать, как только заработает первый прибор, и закончат работать в тот же момент, что и последние приборы.
6.4.2.6. Удаление шага
1 Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) в разделе LIVE SHOW (Активное шоу);
2 Выберите Cue-список для редактирования;
3 Выберите шаг для удаления;
4 Нажмите [Remove Step] (Удалить шаг);
5 Нажмите [Renumber](Перенумеровать), чтобы переназначить номер;
6 Нажмите Edit Playback (Редактировать плейбэк) для выхода.
6.5. Время воспроизведения
Каждый плейбэк имеет собственное время выполнения. Существует 4 вида глобального времени для каждого плейбэка Cue-списков: задержка перед усилением, усиление, задержка перед ослаблением и ослабление. Для каждого плейбэка Cue существует всего 3 вида глобального времени: задержка перед усилением, усиление и ослабление. Кроме того, плейбэки позволяют задавать время для отдельных атрибутов и время возникновения для мгновенных каналов.
Также в данном меню можно настроить порядок приборов и направление порядка приборов для каждого шага.
6.5.1. Настройка времени
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· Cue-списки воспроизводятся следующим образом.

[image: image46]
Задержка перед усилением и задержка перед ослаблением начинают отсчитываться одновременно. Время усиления и время ослабления начинают отсчитываться после соответствующих задержек.
Ослабление используется только в канале диммирования. Время ослабления будет использоваться в качестве задержки между шагами, если следующий шаг не имеет эффекта диммирования.
· Время для плейбэков Cue показано на следующем рисунке.

[image: image47]
В случае плейбэка Cue задержка перед ослаблением отсутствует.
При усилении плейбэка время усиления начинает отсчитываться после задержки перед усилением. По окончании усиления плейбэка время ослабления начинает отсчитываться сразу.
6.5.2. Настройка времени для отдельных атрибутов
Для атрибутов есть только задержка перед усилением и время усиления. Чтобы переходить к другим атрибутам, нажимайте клавиши атрибутов. 
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После настройки времени для атрибута он не будет использовать глобальное время, пока вы снова не нажмете [Use Global] (Использовать глобальное).
· Нажмите [Use Global] (Использовать глобальное), чтобы в атрибуте использовалось глобальное время.
· Нажмите [Attribute Time Use Global] (Использовать глобальное время в атрибутах), чтобы во всех атрибутах использовалось глобальное время.
6.5.3. Время для Cue-списков в режиме Чейз
Глобальное время и время атрибута недоступны для Cue-списков в режиме Чейз.
Время для режима Чейз можно задать вращая только ручку D, а параметр Cross — удерживая клавишу Shift и вращая ручку D.
· Cross = 100% означает, что будет использоваться время усиления следующего шага.
· Cross = 0% означает, что это время не будет использоваться. Это время используется в качестве задержки для каждого шага.
Speed = 1,0 s означает, что каждый шаг в режиме Чейз выполняется за 1 секунду.
6.5.4. Время возникновения
Функция [Snap Percent] (Время возникновения) позволяет управлять временем возникновения мгновенных каналов. По умолчанию значение равно 0%.
Если время возникновения равно 0%, канал возникает в начале постепенного усиления точки Cue.
Если время возникновения равно 100%, канал возникает в конце точки Cue.
Если время возникновения равно 50%, канал возникает в середине точки Cue.
6.5.5. Ручное управление скоростью Cue-списков
Вы также можете задавать скорость при запуске Cue-списков. При постепенном усилении Cue-списков можно использовать ручку D для непосредственной регулировки скорости. Если вам нужно настроить скорость других Cue-списков, то удерживайте клавишу Shift и нажмите клавишу нужного плейбэка:
1 Вращайте ручку D, чтобы задать скорость в процентах для Cue-списков, в правом нижнем углу появится надпись Speed=100% (диапазон регулировки 10–500%)
2 Введите значение с помощью цифровых клавиш и нажмите клавишу скорости, чтобы задать значение (диапазон ввода 10–500);
3 Нажмите на клавишу скорости, чтобы она стала красной, затем нажмите на ручку D, чтобы она стала зеленой (начальная точка настройки скорости). Снова нажмите на ручку D, и клавишу снова станет красной (конечная точка настройки скорости). Затем система вычислит скорость по временному интервалу между начальной и конечной точками (диапазон от 10 до 500). Нажмите на клавишу скорости еще раз, чтобы завершить настройку.
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Скорость Cue-списков подсказок в режиме Чейз отображается в секундах, а не в процентах.
6.6. Режим соединения Cue-списков
Вы можете задать состояние соединения каждого шага Cue-списка. Если Link = ON (Соединение = Вкл.), он продолжит работу после окончания шага. Однако, если Link = OFF (Соединение = Выкл.), шаг остановится до получения следующей инструкции.
Существует 3 режима соединения для Cue-списков: Internal, Auto и Manual;
· Internal (Внутренний): шаги Сue-списков выполняются согласно настройкам соединения каждого шага
· Auto (Авто): независимо от настроек соединения, шаги Сue-списков будут выполняться автоматически.
· Manual (Вручную): независимо от настроек соединения, работа Сue-списков будут останавливаться на каждом шаге, пока не будет получена следующая инструкция.
Если используется режим соединения Manual или Internal и Link=OFF, клавишу под фейдером плейбэка можно использовать в качестве функции GOTO (Переход) после постепенного усиления плейбэка. Нажмите ее один раз для запуска одного шага.
6.7. Настройка плейбэков
Можно изменять множество параметров плейбэка в окне Playback Edit Menu.
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6.7.1. Приоритет плейбэков
Параметр [Playback Priority](Приоритет плейбэков) позволяет задавать приоритет выполнения различных плейбэков. Параметр имеет пять значений: very low (самый низкий), low (низкий), normal (обычный), high (высокий) и very high (самый высокий). Каждый новый плейбэк по умолчанию имеет приоритет normal.
Данная функция очень полезна для выступлений. Когда некоторые из приборов запущены в одном плейбэке, запуск нового плейбэка с теми же приборами изменит прежний плейбэк, если новый имеет такой же или более высокий уровень приоритета. Однако, если приоритет нового плейбэка ниже, чем у первого, первый плейбэк не изменится.
6.7.2. Настройка режима соединения для Cue-списков
Нажмите программную клавишу [Link Mode] (Режим связи), чтобы переключить режим связи Cue-списков.
6.7.3. Входящий музыкальный сигнал
Параметр [Trigger Mode] (Режим запуска) позволяет запускать Cue-списки в соответствии с ритмом входящего музыкального сигнала.
6.7.4. Время запуска плейбэка
Если вы задавали время работы Cue-списков, оно может повлиять на первый шаг в начале воспроизведения. Например, если вы задали задержку перед усилением или время усиления, приборы будут использовать это время для перехода от последней позиции к первому шагу, а затем каждый раз будут запускать Cue-списки.
Чтобы пропустить это время, нажмите опцию [Skip start run time] (Пропустить время запуска) и выберите ‘Fade’, ‘Delay’ или ‘Fade+Delay’.
6.7.5. Управление эффектами с помощью фейдеров
Если есть точка Cue, сохраненная с настроенными эффектами, можно выбрать режим работы фейдера с помощью параметра [Effect By Fader] (Управление эффектом с помощью фейдера): Size By Fader, Speed By Fader или Size+Speed By Fader — фейдер управляет размером, скоростью или размером и скоростью эффекта соответственно.
6.7.6. Закрепление фейдеров
Вы можете закрепить фейдеры плейбэков с помощью параметра [Lock Page For Fader] (Закрепить фейдер на странице). При выборе данной опции плейбэк будет закреплен на той странице, на которой он находится. Вы можете запустить ту же программу с помощью того же фейдера даже на других страницах.
Примечание: после закрепления плейбэка другие плейбэки на этом фейдере на других страницах будут недоступны.
6.7.7. Переименование плейбэков
Выберите плейбэк в списке и переименуйте его с помощью функции [Playback Legend] (Название плейбэка).
Название плейбэка будет показано в правом нижнем углу при усилении плейбэка. Название также может отображаться на внешнем мониторе.
Мы настоятельно рекомендуем вам подключаться к монитору во время шоу. Подробная информация приведена ниже.
6.8. Запуск плейбэка
Запустить плейбэк очень просто. Выберите страницу плейбэка и переместите фейдер. При запуске нескольких плейбэков в правом нижнем углу сенсорного экрана будет показан последний запущенный плейбэк. Чтобы переключить запущенный плейбэк в текущее состояние, нажмите клавишу Shift вместе с клавишей над фейдером плейбэка или клавишей Fixed. Скорость Cue-списков в текущем состоянии можно регулировать с помощью ручки D.
Сведения о запуске на страницах плейбэков отображаются, если вы подключились к внешнему монитору.
Клавиши над фейдерами плейбэков и под ними выполняют разные функции.
1> Клавиши над фейдерами плейбэков можно использовать для выключения или паузы.
Клавишу можно использовать в качестве функции Pre-locate (Предварительный поиск) перед запуском плейбэка. Нажмите клавишу над фейдером. Все каналы LTP приборов будут установлены на значение в первой сцене плейбэка с выключенным светом. Как только вы переместите фейдер плейбэка, программа запустится.
Можно также зажать клавишу над фейдером и переместить его. Программа запустится с выключенным светом. Как только вы отпустите клавишу, приборы сразу же включатся.
Если вы запустили плейбэк, клавиша над фейдером используется для паузы. Приборы остановятся в текущем положении, когда вы нажмете клавишу паузы.
2> Клавиши под фейдерами можно использовать для вспышки или ручного управления.
Клавиша под фейдером может использоваться в качестве вспышки, если плейбэк не запущен. Нажмите и удерживайте клавишу, чтобы продолжать управлять плейбэком, как будто его фейдер выставлен на максимальное значение. Как только вы отпустите клавишу, плейбэк остановится.
Если плейбэк Cue-списков уже запущен и фейдер перемещен, клавиша может использоваться для ручного управления. Однократное нажатие клавиши позволяет выполненить один шаг из Cue-списков.
Примечание: чтобы использовать функцию ручного управления, параметр Playback GO+/GO- в разделе Console Manage (Управление пультом) должен быть включен (Enable), а шаги Cue-списков должны находиться в режиме Internal и параметр Link должен иметь значение Off или Manual.
6.9. Параметры плейбэков
В разделе LIVE SHOW (Активное шоу) также можно редактировать плейбэк с помощью функции [Playback Parameters](Параметры плейбэка).
6.9.1. Повторная загрузка точки Cue
Пульт позволяет повторно загружать значения атрибутов приборов из одной из точек Cue.
Пользователи могут загружать значения необходимых атрибутов из одной из точек Cue с помощью функции [Load Cue to Program](Загрузить Cue в программу) после нажатия [Playback Parameters] (Параметры плейбэка).
При этом все индикаторы клавиш атрибутов будут гореть. Нажимайте клавиши атрибутов, чтобы отменить выбор и не загружать эти атрибуты.
Можно выбрать плейбэк, который необходимо повторно загрузить. 
В случае плейбэка точки Cue приборы, включенные в точку Cue, будут выбраны автоматически. 
В случае плейбэка Cue-списков можно выбрать одну точек Cue в списке и нажать [Load Selected Cue].(Загрузить выбранную точку Cue). Вы вернетесь в окно LIVE SHOW, и приборы, включенные в точку Cue, будут выбраны автоматически.
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6.9.2. Другие параметры
После нажатия [Playback Parameters] и выбора плейбэка можно настроить и некоторые другие параметры. Большинство функций те же, что и в окне Playback Edit Menu (Меню редактирования плейбэка), так что в этой части описаны отличающиеся функции.
6.9.2.1. Режим сброса
Можно задать режим сброса для плейбэка следующим образом:
· [Freeze All Attribute]: все каналы атрибутов будут закреплены, кроме канала HTP;
· [Release All Attribute]: вернуть все атрибуты в исходное состояние;
· [Release Only Pan/Tilt]: вернуть горизонтальное и вертикальное положение в начальное состояние и закрепить другие каналы атрибутов, кроме канала HTP
6.9.2.2. Направление
При наличии плейбэка Cue-списков нажмите [Direction] (Направление) для установки направления Cue-списка: Forward (Вперед) или Backward (Назад).
6.9.2.3. Режим работы
При наличии плейбэка точки Cue можно задать один из режимов работы для точки Cue.
6.9.2.4. Работа цикла
При наличии плейбэка Cue-списков нажмите [Loop run] (Работа цикла), чтобы изменить режим работы на [Stop in Last Step] (Остановка на последнем шаге).
7. Основные функции
В этой главе описаны основные функции, такие как выключение, копирование, удаление, перемещение, названия и запись шоу.
7.1. Функция выключения
Нажмите Off (Выкл) в окне LIVE SHOW (Активное шоу), чтобы открыть меню.
· [Off effects] (Отключить эффекты): отключить эффект формы для выбранных приборов; это не влияет на приборы, которые не выбраны;
· [Off all effects] (Отключить все эффекты): эффект формы будет отключен независимо от того, какие приборы выбраны;
· [Off selected Fixtures](Выключить выбранные приборы): выключение лампы и остановка выбранных приборов;
· [Release All Playbacks] (Сброс всех плейбэков): сброс всех запущенных плейбэков.
Кроме того, когда нажата клавиша Off (Выкл.), можно сбросить отдельный плейбэк, нажав клавишу под фейдером плейбэка. Но для запуска нужно снова переместить фейдер.
7.2. Функция копирования
Функция копирования может использоваться в группах, пресетах и плейбэках. Нажмите Copy (Копировать) и выберите исходную и целевую ячейки:
1. Если ячейка пустая, то выполняется обычная функция копирования и вставки;
2. Если ячейка не пустая, выберите [Overwrite it] (Перезаписать) или [Merge] (Объединить);
3. Если исходной и целевой ячейками являются плейбэки, появляется дополнительная функция [Copy to Last Step] (Скопировать в последний шаг). Она позволяет вам более удобно составлять Cue-список из точек Cue.
7.3. Функция удаления
Вы можете удалить данные, созданные с помощью Persone 4096. Нажмите Delete (Удалить), чтобы перейти к функции удаления.
1. Delete All Data (Удалить все данные): удалить все созданные данные. Это эквивалентно полной очистке системы.
2. Delete All Preset (Удалить все пресеты): удалить все созданные пресеты.
3. Delete All Playbacks (Удалить все плейбэки): удалить все запрограммированные плейбэки.
4. Delete All Group (Удалить все группы): удалить все группы, которые вы создали.
Кроме того, с помощью функции удаления можно удалить отдельный прибор, группу, пресет, пользовательский эффект, макрос, шоу или плейбэк. Эта функция выполняется с помощью клавиш.
1. Выберите опцию Group, Fixture, Preset, Effect, Macro или Fixed, чтобы удалить одну группу, прибор, пресет, эффект, макрос или плейбэк, дважды нажав клавишу.
2. Если нужно удалить плейбэк, дважды нажмите клавишу над фейдером.
7.4. Функция перемещения
Пульт Persone 4096 позволяет легко переместить группу, пресет или плейбэк в другое положение. Нажмите Move (Переместить) и выберите исходную и целевую ячейки:
1. Если целевая ячейка пустая, выполняется обычное перемещение;
2. Если целевая ячейка не пустая, выберите [Overwrite it] (Перезаписать) или [Swap] (Поменять местами);
7.5. Блокировка пульта
Если вам нужно отлучиться, можно задать буквенно-цифровой пароль в разделе LIVE SHOW (Активное шоу), а затем нажать [Lock Console] (Заблокировать пульт). Если пульт заблокирован, для выполнения операций нужно ввести правильный пароль.
Примечание: перезагрузка позволяет разблокировать пульт.
7.6. Запись макрос-шоу
Макрос-шоу (Macro show) — это функция, основанная на тайм-коде, которая позволяет записать и воспроизвести последовательность действий. При записи шоу вы можете выбирать нужный режим тайм-кода. Пульт Persone 4096 предлагает два режима тайм-кода на выбор.
1 External MIDI (Внешнее MIDI-устройство): в этом режиме требуется MIDI-устройство, чтобы получить временной код для запуска записи шоу. Переведите пульт в Slave Mode (Ведомый режим), прежде чем использовать этот режим.
2 Internal Clock (Внутренние часы): этот режим позволяет записывать и запускать запись шоу с помощью внурненних часов пульта. 
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Вы можете воспроизводить плейбэки и пресеты, запуская макрос-шоу. Воспроизведение плейбэков и пресетов останавливаются после выполнения макрос-шоу.
Нажмите [Show Record Mode] (Режим записи шоу) на сенсорном экране и выберите режим тайм-кода. При этом опция в секции выбора переключится на Macro (Макрос). Затем выберите клавишу для записи. Серая полоса над окном показывает, где происходит запись.
7.6.1. Внешнее MIDI-устройство
В этом режиме вы должны сначала подключить пульт к внешнему MIDI-оборудованию с помощью MIDI-кабеля. Пульт следует перевести в ведомый режим (Slave).
1. Выберите [Time code Mode = External MIDI] (Режим тайм-кода = Внешнее MIDI-устройство) и нажмите клавишу записи в секции  Macro (Макрос); 
2. Нажмите программную клавишу [image: image55.png]


, она станет красной, что означает начало записи [image: image56.png]


.
Включите музыку на внешнем устройстве. Внутреннее время пульта поменяется на MIDI-тайм-код. Вы увидите следующее: 
[image: image57.png]



3. Включайте плейбэки или пресеты, следуя ритму. Можно запускать плейбэки с фейдеров и фиксированных клавиш. Если это плейбэк Cue-списков, вы можете использовать для записи функцию GOTO (Перейти к).
4. Выключите все плейбэки после окончания музыки. Нажмите программную клавишу [image: image58.png]


, чтобы остановить и сохранить записанное шоу. Нажмите [Confirm] (Подтвердить) для сохранения.
5. После сохранения вы увидите список всех используемых плейбэков и пресетов, а также операций.
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6. Расположение макрос-шоу и режим его записи будут показаны в верхней части окна.
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7. Нажмите программную клавишу [image: image61.png]


 в окне записи, когда необходимо запустить макрос-шоу. Также можно нажать соответствующую клавишу в секции Macro (Макрос), чтобы запустить макрос, если вы закрыли окно. Макрос-шоу находится в состоянии готовности после нажатия программной клавиши и ожидает MIDI-сигнала для запуска. (Показано на рисунке ниже.) При этом шкала времени все еще отображается во внутренних часах.
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8. Вы можете снова запустить музыку на внешнем оборудовании. Во время макрос-шоу плейбэки или пресеты будут выполняться в соответствии с тайм-кодом согласно записи. Внутреннее время пульта изменится на MIDI-тайм-код, когда начнется воспроизведение музыки. Статус операции будет показан на сенсорном экране, если открыто окно записи.
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9. Макрос-шоу автоматически завершится после завершения воспроизведения.
7.6.2. Внутренние часы
Этот режим можно использовать в ситуации, если у вас нет MIDI-кабеля или MIDI-устройства.
1. Выберите [Time code Mode = Internal Clock] (Режим тайм-кода = Внутренние часы) и нажмите клавишу записи в секции Macro (Макрос);
2. Нажмите программную клавишу [image: image64.png]


, она станет красной, что означает начало записи [image: image65.png]


.
Запись макрос-шоу начнется, как только эта программная клавиша станет красной. Тайм-код привязан к внутренним часам, как показано ниже.
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3. Включайте плейбэки или пресеты, следуя ритму. Можно запускать плейбэки с фейдеров и фиксированных клавиш. Если это плейбэк Cue-списков, вы можете использовать для записи функцию GOTO (Перейти к).
4. Выключите все плейбэки после окончания музыки. Нажмите программную клавишу [image: image67.png]


, чтобы остановить и сохранить записанное шоу. Нажмите [Confirm] (Подтвердить) для сохранения.
5. После сохранения вы увидите список всех используемых плейбэков и пресетов, а также операций.
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6. Расположение макрос-шоу и режим его записи будут показаны в верхней части окна.
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7. Нажмите программную клавишу [image: image70.png]


 в окне записи, когда необходимо запустить макрос-шоу. Также можно нажать соответствующую клавишу в секции Macro (Макрос), чтобы запустить макрос, если вы закрыли окно записи. 
8. Макрос-шоу начинается сразу же после нажатия программной клавиши воспроизведения.
9. Макрос-шоу автоматически завершится после завершения воспроизведения.
Примечание: запись макрос-шоу начинается после нажатия клавиши записи. Если в начале есть временной интервал без каких-либо операций, воспроизведение начнется соответственно началу макрос-шоу. Вы можете пропустить временной интервал при настройке пульта, если он вам не нужен.
7.6.3. Редактирование макрос-шоу
Вы можете редактировать макрос-шоу после его создания. 
1. Например, вы можете добавить нужный плейбэк к сохраненному макрос-шоу.
1 Откройте записанное шоу, которое нужно отредактировать;
2 Нажмите клавишу записи [image: image71.png]


 и снова запустите музыку;
3 Выставьте плейбэки и пресеты по нужному времени;
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4 Выключите на фейдерах все плейбэки и пресеты и нажмите клавишу записи [image: image73.png]


. Выберите [Merge] (Объединить) в открывшемся окне.
5 Вы увидите, что новый плейбэк или пресет добавлен в список слева.
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2. Если одна или несколько операций не соответствуют ритму при повторном воспроизведении макрос-шоу после его создания, можно снова открыть окно записи шоу и скорректировать время операций.
1 Откройте записанное шоу, которое нужно отредактировать;
2 Выберите операцию, которую необходимо отредактировать;
3 Нажмите клавишу ENTER (Ввод) или нажмите ручку D;
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4 Введите новое время для операции, которое соответствует ритму;
5 Нажмите клавишу ENTER или ручку D еще раз, чтобы изменить время.
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3. Редактирование элементов макрос-шоу
1 Список всех статусов операций плейбэка или пресета появляется при нажатии на названия слева. 
2 Вы можете удалить все операции из выбранного плейбэка или пресета с помощью функции [Delete Types] (Удалить типы).
3 Вы можете удалить некоторые операции, выбранные с помощью функции [Delete Items] (Удалить элементы). 
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7.7. Управление названиями
Можно переименовать все клавиши на сенсорном экране. Нажмите [Legend Manage](Управление названиями) и выберите программную клавишу в разделе Fixtures (Приборы), Groups (Группы) или Presets (Пресеты) на сенсорном экране. Затем введите название и нажмите ENTER (Ввод).
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8. Настройка пульта
Нажмите Setup (Настройка), чтобы открыть окно SETUP MENU (Меню настройки).
8.1. Пользовательские настройки
8.1.1. Управление пультом
Чтобы настроить параметры работы, нажмите [Console Manage](Управление пультом):
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Playback GO+/GO-: по умолчанию функция включена [Enable]. Если используется ручной режим связи Cue-списков или "Link=Off", клавиша под фейдером плейбэка используется как функция GOTO (Перейти к): Go+ (Перейти к следующему) или Go- (Перейти к предыдущему) зависит от заданного направления Cue-списков.
Если функция выключена [Disable], и фейдер плейбэка открыт не полностью, клавиши под фейдерами могут использоваться для мощной вспышки.
Quick Palette (Быстрый вызов): параметр по умолчанию имеет значение [Enable] (Включено). Вы можете вызывать пресеты, даже если приборы не выбраны.
Если параметр имеет значение [Disable] (Отключено), необходимо выбрать приборы перед вызовом пресетов. Если приборы не выбраны, пресеты невозможно вызвать.
Playback LED enable (Включить индикатор плейбэка): по умолчанию опция включена [Enable]. Индикатор клавиши над фейдером плейбэка продолжает гореть, если вы сохранили программу.
Если опция выключена [Disable], индикатор клавиши над фейдером плейбэка не включится, даже если в плейбэке есть какая-то программа.
Skip Macro Show start time (Пропустить время запуска макрос-шоу): по умолчанию функция выключена [Disable]. Используется для макрос-шоу, записываемого по внутреннему времени пульта. Временной интервал запуска макрос-шоу будет отменен, если функция включена [Enable].
Keep the brightness (Сохранять яркость): по умолчанию функция отключена [Disable]. Приборы в группе будут включаться по одному, как задано функцией Seriatim light up fixtures (Управление приборами из последовательности) (см. п. 3.3.4). Если функция включена [Enable], приборы будут работать на своей яркости после включения.
Master A/B enable (Включить мастер-фейдеры А/В): по умолчанию функция отключена [Disable]. Мастер-фейдеры плейбэков A и B управляют интенсивностью плейбэков. После включения [Enable] главные мастер-фейдеры плейбэков A и B управляют интенсивностью вместе с выходами плейбэков для каждой части. 
С помощью этой функции можно включать и приостанавливать весь плейбэк, а также быстро переключать две части плейбэка с помощью каждого мастер-фейдера.
Page for Touch Screen (Страница для сенсорного экрана: по умолчанию функция отключена [Disable]. Вы можете перелистывать страницы в секции выбора (Selection), в то время как параметры на сенсорном экране останутся прежними. Вы можете одновременно выбирать нужные параметры на различных страницах. Когда функция включена [Enable], параметры на сенсорном экране будут перелистываться одновременно с перелистыванием страниц в секции выбора.
В разделе User setting(Пользовательские настройки) можно изменить частоту обновления выходного сигнала (26–37 Гц), чтобы была возможной работа специальных приборов.
В разделе Console setup (Настройка пульта) можно сбросить все параметры до значений по умолчанию с помощью функции [Set to Default].
8.1.2. Выбор языка
Можно выбрать язык интерфейса пульта (Display language) — китайский или английский.
8.2. Прочие настройки
8.2.1. Дата и время
Можно задать местное время, которое отображается в верхней части сенсорного экрана.
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8.2.2. Сетевые настройки
1 Network Configuration (Конфигурация сети): можно настроить конфигурацию сети на пульте. IP-адрес пульта по умолчанию: 192.168.0.239.
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2 Network Protocols (Сетевые протоколы): можно указать, следует ли использовать сетевой выход DMX.

8.2.3. Настройки MIDI
1 MIDI Channel (MIDI-канал): диапазон настройки от 0 до 15.
2 MIDI mode (MIDI-режим): можно выбрать [Master Mode] (Ведущий режим), [Slave Mode] (Ведомый режим) или [MIDI Disable] (Отключить MIDI). Значение по умолчанию — [MIDI Disable].
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В режиме [Master Mode] пульт является ведущим устройством, которое управляет ведомым устройством; а в режиме [Slave Mode] пульт является ведомым устройством, которым управляет ведущее устройство.
MIDI-КОМАНДА:
Вы можете ввести MIDI-команду на другом устройстве для запуска плейбэков на пульте.
Символ ‘n’ (от 0 до 15) ниже означает номер MIDI-канала (n=0 означает канал 1). Номер MIDI-канала должен совпадать с настройкой на пульте.
MIDI-команда не может запускать плейбэки в секции "Fixed".
Все числа для команд должны быть записаны в шестнадцатеричной системе счисления.
· MIDI-команда для переключения страниц плейбэков (PB) (от 0 до 29).
1) Страницы плейбэков А: $Bn + страница PB + 0
2) Страницы плейбэков В: $Bn + страница PB + 1
· MIDI-команда для запуска плейбэка (PB) (от 0 до 23).
Команда: $9n + pp + ll
pp = номер плейбэка (десятичное число: 0–23) 
ll = уровни плейбэка (десятичное число: 0–127)
Пример: MIDI-канал на пульте равен 1.
a) Если вы хотите включить плейбэк А со страницы 3. Команда: B0 02 00
b) Если вы хотите включить плейбэк В со страницы 28. Команда: B0 1B 01
c) Если вы хотите полностью воспроизвести плейбэк 1 . Команда: 90 00 7F
d) Если вы хотите воспроизвести 50% плейбэка 18. Команда: 90 11 3F
8.3. Управление системой
8.3.1. Управление обновлениями
 Эта функция позволяет обновлять систему или библиотеку приборов. Это можно сделать с помощью файла обновления, записанного на USB-накопитель. 
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Здесь можно проверить версию прошивки и дату библиотеки приборов.
8.3.2. Управление библиотекой приборов
Если вы не можете найти библиотеку приборов в системе, можно создать или отредактировать пользовательский прибор на пульте.
При входе в данное меню на экране появятся все загруженные или созданные пользовательские библиотеки. Выберите любую из них, чтобы просмотреть сведения о каналах и отредактировать их.
8.3.2.1. Создание нового прибора
1 Нажмите [Add New Fixture] (Добавить новый прибор);
2 Заполните поля Fixture Name (Название прибора), Manufacture (Производитель) и DMX channels (Каналы DMX), затем нажмите [Confirm] (Подтвердить);
3 Информация о приборе будет показана слева. Вы увидите список всех каналов, когда нажмете на название прибора. Количество строк равно заданному количеству каналов DMX;
4 Выберите номер канала и нажмите [Channels Attributes] (Атрибуты каналов);
5 В окне слева будут перечислены различные названия атрибутов, которые имеют отношение к клавишам атрибутов. Вы увидите множество названий атрибутов. Затем можно выбрать название канала, задать канал DMX (точный канал или нет), значение положения, а также страницы клавиш и круглые ручки для управления;
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6 Нажмите [Confirm] (Подтвердить), чтобы завершить настройку этого канала;
7 Повторяйте шаги ④–⑥, пока не завершите настройку всех каналов из списка;
8 Нажмите [Return](Назад) и [Confirm] (Подтвердить), чтобы сохранить настройки.
8.3.2.2. Удаление пользовательского прибора
Эта функция позволяет удалить только пользовательский прибор.
1 Выберите название в списке слева;
2 Нажмите [Delete](Удалить).
8.3.2.3. Экспорт библиотеки
Вы можете экспортировать все пользовательские библиотеки на USB-накопитель. Вы можете создавать резервные копии пользовательских библиотек, которые могут использоваться в других пультах этой серии. Имя файла резервной копии по умолчанию — codeusrlib.bin. 
8.3.2.4. Импорт и редактирование приборов из системной библиотеки
Если вам нужно отредактировать системный прибор, можно импортировать и настроить его под фактическую задачу. (Примечание: изменения в импортированном приборе не влияют на исходный системный прибор. Но предустановленные функции системного прибора будут удалены после настройки.)
1 Нажмите [Import From Internal Library](Импорт из внутренней библиотеки);
2 В окне слева будут перечислены все названия производителей из системной библиотеки;
3 Найдите и выберите производителя, все библиотеки этого производителя будут перечислены справа;
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4 Выберите прибор, затем нажмите [Confirm](Подтвердить);
5 Импортируемый прибор появится в окне List of User Fixtures(Список пользовательских приборов);
6 Выберите импортированный прибор и необходимый канал;
7 Нажмите [Channels Attribute] (Атрибуты канала) и измените информацию о канале; 
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8 Нажмите [Return] (Назад) и [Confirm] (Подтвердить) для сохранения. 
Примечание: все пресеты, таблицы диапазонов и макросы будут удалены после редактирования прибора. 
8.3.2.5. Импорт внешнего файла библиотеки
Вы можете импортировать пользовательскую библиотеку "codeusrlib.bin" или файл R20 в пульт.
1 Перенесите файл библиотеки на USB-накопитель;
2 Нажмите [Import From external File] (Импорт из внешнего файла);
3 Система автоматически прочитает USB-накопитель, и в окне на экране появятся все файлы на USB-накопителе. Нажмите [Disk Source] (Место хранения), чтобы переключиться на [Internal disk] (Внутренний диск).
4 Выберите нужный файл;
· Нажмите [Import whole User Library](Импортировать всю пользовательскую библиотеку), если вы хотите импортировать пользовательские приборы;
Примечание: все пользовательские приборы в списке будут заменены, если вы импортируете всю пользовательскую библиотеку целиком.
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· Нажмите [Import R20 File] (Импортировать файл R20), если вы хотите импортировать файл с приборами в формате R20. (Панель информации внизу станет зеленой, если выбран файл R20.)
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5 Нажмите [Return] (Назад) для перехода в окно List of User Fixtures (Список пользовательских приборов).
9. Опции на сенсорном экране
По умолчанию есть три опции для выбора пользователем: Fixtures (Приборы), Presets (Пресеты) и Groups (Группы).
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Вы можете настроить отображение других опций из секции Select (Выбор) на сенсорном экране для более удобного управления.
Например, удерживайте клавишу Macro (Макрос) и выберите Fixtures (Приборы) на синей панели сенсорного экрана. Удерживайте клавишу Fixed и выберите Presets (Пресеты) на синей панели сенсорного экрана.
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10. Технические характеристики
· Всего 4096 каналов с 6 отдельными DMX-выходами с оптической развязкой и сетевыми разъемами.
· Максимум 400 ячеек для привязки приборов.
· Сенсорный тонкопленочный ЖК-экран диагональю 10,4 дюйма для управления. 
· Разъем VGA для внешнего монитора для отображения более подробной информации.
· Можно запрограммировать до 1120 плейбэков, которые управляются 24 фейдерами × 30 страниц, а также 20 клавиш плейбэков × 20 страниц. Одновременно можно запустить 44 плейбэка.
· 4 оптических датчика для глубокой настройки.
· До 400 групп.
· До 400 пресетов.
· Можно сохранить до 400 макрос-шоу, которые можно запускать с помощью внешнего MIDI-тайм-кода или внутренних часов.
· До 400 пользовательских эффектов формы.
· Область быстрого доступа обеспечивает быстрый выбор прибров, групп, пресетов, пользовательских эффектов формы, макрос-шоу или фиксированных плейбэков.
· Система смешения цветов предоставляет цветовую палитру для более удобного управления приборами с каналами RGB или CMY.
· Генератор форм позволяет создавать различные эффекты, которые можно менять с помощью различных параметров. Пользователи могут создавать и сохранять собственные эффекты.
· 5 уровней приоритета для плейбэков.
· Плейбэки можно разделить на две части: A и B. Можно воспроизводить плейбэки А и В в режиме ожидания.
· Новая система отсчета времени. Можно задать атрибуты времени для плейбэков.
· Более 8000 приборов в системной библиотеке. Пользователи могут редактировать системные приборы или создавать собственные. 
· Поддержка нескольких сетевых протоколов DMX. Передача сигналов DMX 512 по сети.
· Бесплатное обновление программного обеспечения и библиотеки системных приборов.
· Встроенное запоминающее устройство позволяет создавать резервные копии шоу.
· Разъем USB позволяет создавать резервные копии шоу на внешнем накопителе.
· Входные и выходные разъемы MIDI для подключения и работы с другими пультами.
· По запросу: дополнительная подсветка 12 В.
· Напряжение питания: 100–240 В пер. тока, 50–60 Гц.
· Размеры: 650 мм × 490 мм × 130 мм.
· Масса нетто: ок. 13 кг.
CODE ELECTRONIC CO., LTD.


http://en.codelight.com.cn
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